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1.3 Piirikorttien sijoittelu, Ventti

1.2 Yksikdiden sijoittelu, Ventti
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1.4 Voittotaulut, Ventti

1.4.1 Pédévoltto 200 mk (alkuperdinen)
Taulukko 1: Ventin volttotaulu 200 mk

Kiyttdohjekir'

foittotaulut, Ventti

1.5 Antosuhteet, Ventti

Ventti-automaatin antosuhde vaihtelee sen
mukaan, kuinka suurella panoksella pelataan.

1.5.1 Péddvoitto 200 mk {alkuperdinen)

1.4.2 Pddvoitto 100 mk (syksy 1994)
Taulukko 2: Wentin voittotaulu 100 mk

7-7-7 40 | 80 | 120 | 160 | 200
o T T R BT Taulukko 4: Ventin antosuhde 200 mk
Ventti 6 kortilla 3( 40| 80| 120 150 Panos Antosuhde
Ventti 5 kortilla 3|20 40| 60| 8O 1 89.0 %
Vantti 4 kortilla 3] 10 16 20 24 2 85.6 %
Ventti 3 kortilla 3| 6 9| 12| 15 -
: 3 86,8 %

Ventti 2 kortilla 3 6 9 12 15

4
Pistevoitio 2| 3 4 5 7 i

5 90,6 %

1.5.2 Pddvoitto 100 mk (syksy 1994)
Taulukko 5: Ventin antosuhde 100 mk

Piestevoilto 3 5 6 8

7-7-7 40| 80| 100 100 | 100

7 korttia 40| 80| 100 100 | 100 Panos Antosuhide
Ventti6kortila | 20 | 40| 70| 100| 100 1 90,7 %
VenttiSkorila | 8] 20| 30| 40| 70 2 90,1 %
Venttidkortila | 4| 10| 17| 22| a0 3 90,9 %
Ventti 3 kortilla 3 7 9 14 15 4 90,8 %
Ventti 2 korilla 2 7 9 14 15 5 91,5 %

2

1.4.3 Péaavoitto 200 mk (syksy 1994)
Taulukko 3: Ventin volttotaulu 200 mk

1.5.3 Pidvoltto 200 mk (syksy 1994)
Taulukko 6: Ventin antosuhde 200 mi

Ventti 2 kortilla 7 9 14 15

Pistevoitto 3 5 6 8

7-7-7 40| 80| 120 | 160 | 200 Panos Antosuhde
7 korttia 40| 80| 120 | 160 | 200 1 il
Ventti6korlila | 20| 40| 60| 80 | 100 2 90.1%
Ventti 5 kortilla 8|20 30| 40| s0 3 90,9 %
Ventti 4 kortilla 4110 17| 22| 30 4 91,1 %
Ventti 3 kortilla 3| 7| 9| 14| 15 5 91,4 %

2

2
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1.6 Peliohje, Ventti

1. Pelissd on tarkoiluksena saada PELAA-
JAn kiden korttien yhteen laskettu piste-
mé#ard mahdollisimman ldhelle 21:ta
menemattd tdmén yli.

2. Kuvakorttien pistem#arat ovat J = 11, Q
=12 ja K = 13, Ass& (A) on joko 1 tai 14
sen mukaan, kumpi on kéden kannalta
edullisempi. Muiden korttien pistemé&érat
ovat numeroiden mukaiset.

3. Voitat, mikéli onnistut saamaan tasan pis-
temadran 21, onnistul vetdm#én seitse-
mén korttia meneméttd yli 21:n tai
JAKAJA menee yli 21:n.

4. JAKAJA voittaa, mikili menet yli 21:n, JA-
KAJAN pisteet ovat 14hempénd 21:ta tai
pisleet ovat tasan.

5. Kuvaruudun PELIT-n#yttd ilmoittaa hyvak-
sytyt pelirahat. Varauksia ei makseta ta-
kaisin.

6. Valitse haluamasi pelipanos PANOS-nép-
pdimelld ja kdynnisté peli JAKO-n&ppéi-
mellé.

Lisakortteja saat LISAA-n#ppaimelld. RIT-
TAA-ndppdimelld lopetat lisékorttien ve-
tdmisen.

R S e

7. Voitot on esitetty kuvaruudussa nékyvissé
voittotaulukossa.

8. Jos voittamasi summa on korkeintaan puo-
let suurimmasta voitosta, voit yrittda kak-
sinkerlaistaa voittosummasi painamalla
TUPLAUS-néppéintd.

9. TUPLAUS-valinnan jilkeen arvaa, onko
kuvaruutuun tuleva kortti pienempi vai
suurempi kuin 7. Assé (A) on tuplaukses-
sa aina arvoltaan 1.

10. Jos arvaat kuvaruutuun tulevan kortin oi-
kein, voitat ja voit jatkaa tuplaamista.
Vasralld arvauksella ja kortilla 7 héaviat
tuplaamasi voittosumman.

11. Voitot saat voittorahakuppiin painamalla
VOITONMAKSU-ndppéintd.

12. Voit pelata myds voitoilla, kun ensin olet
kayttanyt pelivaraukset.

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)

1-5



X entti/Pokeri/Ken~

W,

1.2 Mallitiedot

Tistd luvusta [dyty viit uscimmat juuri titd auto-
maallia koskevat tiedot. Niliti tietoja ovat muun
muassa:

| yksikbiden sijoittelu
B voittotaulut
B antosuhteet

®m peliohjeet

1.1 Tekniset tiedot, Pokeri

Kéyttbohjekirja: Tekniset tiedot, Pokeri

Mitat:

Syvyys: 515 mm

Leveys: 670 mm

Korkeus: 1600 mm

Paino; 135 kg

Jinnite: 150-250 VAC ~ 50/60 Hz

Teho: Lepotilassa 90 W; Pelavuksessa 170 W
Maksimiteho: 400 W

0 H
0 =
&

§
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Kayttdohjekirja: Plirikorttien sijoittelu, Pokerl

Lamppukortti 2 Lamppukortti |
PCB 5012 l/

TR
1.3 Piirikorttien sijoittelu, Pokeri

]
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T

—

RAKE-keruukortti
PCB5056

Rahanvalitsimen
ohjninkortti
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CRT-ohjainkortti
PCB 5071

Parametrimuisti-
korlti PCD 5072

CPU-kortti
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1.4 Voittotaulut, Pokeri

1.4.1 Padvoitto 200 mk
Taulukko q". Pokeri voittotaulu 200 mk

Ventti/Pokeri/Keno

1.5 Antosuhteet, Pokerl

Pokeri-automaatin antosuhde vaihtelee sen
mukaan, kuinka suurella panoksella pelataan.

1.5.1 P#dvoitto 200 mk

1.4.2 Pddvoitto 100 mk
Taulukko 8: Pokeri voittotaulu 100 mk

Viitoset 120 | 160 | 200 [ mk
e sl w e mal Taulukko 9: Pokeri antosuhde 200 mk
Neloset 15(30 45| 60| 75| mk Panos mk | Teoreettinen antosuhde
THyskdsi 1020 30| 40| 50| mk 1 84,1 %
Vari 5(10] 15| 20( 25| mk 2 86,0 %
Suora 4 8| 12 16 20 | mk
Kolmosel 3 6 6 8 10| mk : e
Kaksiparia | 3| 6| 6| 8| 10| mk : 578%

5 90,0 %

1.5.2 P#dvolitto 100 mk
Taulukko 10: Pokeri antosuhde 100 mk

Viitoset 60| 80| 100 mk

VArbame 20| 40| 60| 80| 100 mk Panos mk | Teoreettinen antosuhde
Neloset 15/30) 45| 60| 75| mk 1 84,0 %

Tayskisi 1020 30| 40| 50| mk 2 86,0 %

VHri 5(10| 15| 20| 25| mk 3 86,0 %

Suora 4 8 12 16 20 | mk 4 88,0 %

Kolmosat 3| 6 6 B 10 | mk 5 90,0 %

Kaksi paria 3 6 6 8 10 | mk

1-10
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1.6 Peliohje, Pokeri

1. Kuvaruudun PELIT-ndyttd ilmoittaa hyvik-
sytyt pelirahat. Varauksia ei makseta ta-
kaisin.

2. Valitse haluamasi pelipanos PANOS-nip-
péimelld. Pelipanos voi olla 1 - 5 mark-
kaa. Voitot kasvavat pelipanoksen
mukaan. Suurin voitto on 200 markaa, jos
pelaat 5 markan panoksella. Pakassa on
mukana jokeri, jos pelaat vdhintddn 3
markan panoksella.

3. Kdynnisté peli JAKO-ndppdimelld.

4, J&ti haluamasi kortit kuvaruutuun VALIN-
TA-nédppdimilla. Kuvaruutuun on jétettdva
ainakin yksi kortti. Jos haluat perua valin-
tasi, paina samaa ndppéintd uudelleen.

5. Painamalla JAKO-ndppdinti saat uudet
kortit.

6. Kuvaruudussa nékyva voittotaulu osoittaa
voittavat yhdistelmat.

7. Jos voittamasi summa on 100 markkaa tai
pienempi, voit yrittdd voittosumman kak-
sinkertaistamista painamalla TUPLAUS-
néppdintd. Jos et halua tuplata, siirré voit-
tosummasi VOITONMAKSU-néppdimel-
14 VOITOT-ndyttdén. Yli 100 markan
voitot siirtyvit automaattisesti VOITOT-
ndyttdon.

s

8. TUPLAUS-valinnan jdlkeen arvaa, onko
kuvaruutuun tuleva kortti pienempi kuin
seilsemdn vai suurempi kuin seitsemén.
Paina PIENI- tai SUURI-ndppéinta.

9. Jos arvaat kuvaruutuun tulevan kortin ci-
kein tai jos kortti on jokeri, voitat ja voit jat-
kaa tuplaamista. Jos arvaat védrin tai jos
kortti on seitsemén, hévidt tuplaamasi
voittosumman.

10. Ass4 (A) on pelissé joko 1 tai 14, mutta
tuplauksessa aina 1.

11. Voitot saat voittorahakuppiin painamalla
VOITONMAKSU-néppéintd.

12. Voit pelata my&s voitoilla, kun olet kdyttd-

nyt pelivaraukset. Sijoittamasi pelipanok-
set viahentavat téldin VOITOT-ndyttoa.

Mappi 551, Verslo 1.0 (26.9.94)
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1.2 Yksikoiden sijoittelu, Keno

1.3 Piirikorttien sijoittelu, Keno
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1.4 Volittotaulut, Keno

j«mzzz_uoxmq_:»a, Kéyttdohjekirja: Pellohje, Keno
Ak, 3 PHENE

D R T

-

1.6 Peliohje, Keno 7. TUPLAUS-valinnan jilkeen arvaa, onko
1.4.1 Péivoitto 200 mk kuvaruutuun tuleva kortti pienempi kuin
Taulukko 11; K 1. Kuvaruudun PELIT-néyttd iimoittaa hyvak- mmm.ﬂmmam: vai mcca_:um x..c:. .,m.m_,.mmsmz.
: Keno volttotaulu 200 mk o sylyt pelirahat. Varauksia ei makseta ta- Paina PIENI- ﬂ_m_ SUURI-ndppdinta.
= o B e 5 ke, 8. Jos arvaat kuvaruutuun tulevan kortin oi-
Osumat 5 40 2. Valitse kuvaruuduun korttikartasta 1 -5 on- kein tai jos kortti on jokeri, voitatja voit jat-
4 30| 18 nenkortliasi, joiden uskot siséltyvén auto- kaa luplaamista. Jos arvaat vérin tai jos
3 18] 12 9 maatin arpomiin 10 korttiin. Tee valinta kortti on seitsemén, haviét tuplaamasi
5 5 8 2 2 kdyttaimilla ohjaussauvaa ja VALINTA- voittosumman. Assé (A) on tuplauksessa
il al 2 nAppAinta. <m=mmmamm_ kortit voit hylété arvoltaan 1.
POISTO-nappéimelie. 9. Jos haluat pelata seuraavan pelin samoilla
3. Valitse haluamasi pelipanos PANOS-nép- valinnoilla, paina uudelleen JAKO-ndp-
X panos mk paimells. Pelipanos voi olla 1 - 5 mark- péinta. Jos haluat valita uudet korlit, pai-
kaa. Voitot kasvavat pelipancksen ja na POISTO-ndppaintd.
valittujen korttien méarén mukaan. Suurin

: . 10. Voilot saat voittorahakuppiin painamalla
voitto on 200 markaa, jos pelaat 5 markan VOITONMAKSU-n4ppainta.

panoksella. Pakassa on mukana yllatys-

jokeri, jos pelaat vahintd&in 3 markan pa- 11, Voi pelata my&s voitoilla, kun olet kaytta-

noksella. nyt pelivaraukset. Sijoittamasi pelipanok-
set vihentavit tallsin VOITOT-ndyttoa.

1.5 Antosuhteet, Keno

Keno-automaatin antosuhde vaihtelee sen
mukaan, kuinka monta korttia valitaan.

1.5.1 Pddvoiito 200 mk
. Kéynnista peli JAKO-ndppdimelld. Auto-

Taulukko 12: Keno antosuhde 200 mk maatti arpoo talldin 10 korttia

l I | E i‘= AI ‘:l l ;=
E-

_,_W,_"._ﬂﬂ_ Teoreettinen antosuhde 5. Kuvaruudussa nakyvé voittotaulu osolttaa
osumien m#érdn ja saatavan voiton suu-
1 83,02 % ruden.
2 B4.38 % 6. Jos voittamasi summa on 100 markkaa tai
3 _ 84,77 % pienempi, voit yrittd4 voittosumman kak-
4 86,77 % sinkertaistamista painamalla TUPLAUS-
n#ppéintd. Jos et halua tuplata, siirré voit-
3 86.15 % tosummasi VOITONMAKSU-n&ppéimel-
14 VOITOT-néyttddn. Yl 100 markan
voitot siirtyvat automaattisesti VOITOT-
nadyttodn.
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2.1.5 Asetukset

Aselustilassa voil tasata hoppereita, muuttaa hop-
perien ruhamiiirien rajoja, katsoa ja muuttaa
automaaltin eri asetuksia. Asetustila tarkemmin
omassa kappalessaan,

2.1.6 Tilastot

Tilastotilassa voit katsoa vikatilastoa, kuitata
vikakoodeja, seurata erilaisia tilastoja ja katsoa
kiiyntitietoja. Tilastotila tarkemmin omassa kap-
palessaan,

2.1.7 Alaovi auki

Alaovi auki -tilassa automaatti sallii rahastukseen
siirtymisen ja VIP-toimintatavassa niyttié kas-
san laskinarvon (laskin 0). Alaovi auki -tilaan
siirtymisesti ju ruhastuksesta enemmin liitteessé
£,

2.1.8 Rahastus

Rahastustilassa kassan tyhjentiminen on sallittu,
Rahastustilaan siirtyminen tapahtuu kassaoven
kaksoislukon avauduttua. Sen jilkeen voit avata
kassaoven avaimella.

Rahastustilasta ja rahastuksesta enemmin liit-
teessi C.

2.1.9 Sulku

Sulkutilassa automaatti ei ole toimintakunnossa:
sitii ei voi pelata eiki rahastaa. Silloin niytetiin
sulkeva vikakoodi. On toivotlavaa, ettid auto-
maatti olisi sulkutilassa vain harvoin, ja silloinkin
vain lyhyen aikaa. Sulkutilasta ja vioista enem-
miin kappaleessa Kun automaattiin tulee vika.

Ventti/Pokeri/Keno
B

2.2 Ensimmadinen kaytto

2.2.1 Ennen sidhkdjen kytkentdd

Kun automaatti otetaan kiytt66n ensimmiiista
kertaa, huolehdi sen asianmukaisesta asentami-
sesta, sijoittamisesta ja pelikuntoon saattami-
sesta.

Kiinnitd kassaosasto

Kuljetusteknillisistii syistii automaatti saatetaan
toimittaa kahdessa osassa: kabinetti ja kassa-
osasto erikseen. Asenna kabinetti kiinni kassa-
osastoon seuraavasti:

VAROITUS! Vahinkojen vélttimiseksi dld
nosta kabinettia yksin. Kabinetin nostami-
seen tarvitaan kaksi henkilod.

== Nostakaa kabinetti kassaosaston piille ja
kohdistakaa se oikein.

s= Asenna kabinetti kassaosastoon kiinni kuu-
della M8x15 ruuvilla, kuudella 8,4 mm:n
korialuslevylla ja kuudella M8 kuusiomutie-
rilla.

s Kiinniti ruuvit alhaalta ylospiin ja kiristi
mutterit ensin ldysisti kabinetin puolelta.

v Kiinnité neljilld ruuvilla edesti ja kahdella
takaa,

=r Tarkista, ennen kuin kiristit ruuvit kunnolla,
eltd kabinetti on oikein kohdistettu kassaosas-
ton piiille.

s= Kytke mahdolliset kaapelit kassaosaston ja
kabinetin vililld,

Sijolta automaatti turvallisesti

== Sijoita automaatti niin, ettei se kohtuuttomasti
hiiiritse kulkua. Muista verkkojohdon pituus
2,5m.

v Varmista, ettd automaatin ympiirille jaa riitti-
visti tilaa, esim. oven avaukseen. Jos on
aihetta pelité, ettd automaatti voidaan varas-
taa, kiinnitd automaatti vaijereilla takaseinis-
siifin olevista metallilenkeisti.

s> Huomioi tilan valaistus, etiei automaatin
laseista heijastuva valo hiikiisisi pelaajaa.

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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s= Noudata sihkdturvallisuusmiifiriyksid.

Luo tarkastava silmidys automaattiin
w Ota verkkojohto pois automaalin sisilti.

sx Tarkista, ovatko automaatin kaikki osat, kaa-
pelit ja toimilaitteet hyvin kiinnitetty.

er Kytke verkkojohto automaatin takaseinissi
olevaan pistokkeeseen.

s Kytke verkkojohto maadoitettuun pistorasi-
aan.

er Sulje automaatin ovet.

2.2.2 Kytke virta péille

Verkkokytkimid automaatissa on kaksi: yksi
automaatin ulkopuolella takaseiniin verkkoliitéin-
tiyksikossi, toinen sisfipuolella teholihteen
péiilli. Kummankin verkkokytkimen yhteydessi
on sulake.

VAROITUS! Sisdpuolisen verkkokytkimen
vieresséi oleva liitin on jinnitteellinen (220
V), kun molemmat verkkokytkimet ovat
pdilli (I-asennossa). Varmista, ettd liitin on

kosketukselta suojattu, kun se ei ole kdytissd.
Suojaa liitin sopivalla liitinkotelolla.

Teholihtessi oleva verkkokytkin on kytketty sar-
jaan verkkoliitintiyksiktssi olevan verkkokitki-
men kanssa ja silld voidaan kytked automaatista
virta pois niin, ettei ole mahdollista saada auto-
maattia piiille ulkopuolelta. Normaalisti sisiilli-
olevan kytkimen tulee olla piilla.

=» Kytke virta automaattiin vasta, kun olet kyt-
kenyt verkkojohdon maadoitettuun pistorasi-
aan.
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HUOMAA!  Jos virta ei heti kytkeydy auio-
maaltiin, tarkista etiii molemmat virtakyski-
met ovat l-asennossa.

2.2.3 Slirry pelitilaan

Kun virta on kytketty piiille, automaatti pyytéi
odottamaan, ja noin 30 sekuntia kestiivii testi
kilynnistyy. Autornaatti siirtyy pelitilaan. Mikili
automaatti huomaa testin aikana pelaamisen estii-
vid vikoja, se siirtyy sulkutilaan ja niiyttid havait-
semiensa vikojen vikakoodit.

2.2.4 THyté hopperlt (alkutiytts)

On tiirkeiidl, ett# tiytiit hopperit ennen automaatin
kiiyitdonottoa. Automaattiin on asetettu jo tch-
taalla hopperien alkuarvotl. Alkuarvot voit tarkis-
taa liitteestd B.

a2 Laita alkuarvojen mukainen rahamiiiird suo-

raan hopperiin. Mikili haluat muuttaa hoppe-
rien rajoja, voit tehdii sen asetustilassa.

2.2.5 Koepelaa Ja testaa automaatti

Varmista automaatin toiminta koepelauksella tes-
titilassa, sekii lipikiymiilld testitilan muut koh-
dat. Testitila tarkemmin omassa kappalessaan,

2.2.6 Kirjaa lihtdarvot

Liitteestii B niiet, mitki laskinlukemat sinun pitii
kirjata lihtdarvoiksi.

Mappl 551, Varsio 1.0 (26.9.94)
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3.3 Laskimet

Automaatin elektroniset laskimet sisaltzvit tir-
keilii lietoja muun muassa automaatin rahaliiken-
teesti, hopperien sisilldstii ja ovien
avaumiskerrat,

Laskintilassa laskintietoja voidaan katsella huol-
tondiytélli (laskimet 1-28) 1ai niité voidaan keritii
optisesti (laskimet 1-8) my6hempid kiisittelyi
varlen.

Laskinten merkitys selvii liiuests E.

3.3.1 Laskinten selaus
Laskimia piilisee selaamaan seuraavasti:
= Avaa ylihuolto-ovi,

er Kytke virta piiille. Olet huolio-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
toniiyttd ja siind ndkyy huoltoniiyton piiiva-
likko.

«> Paina |-painiketta. Olet laskintilassa, kun

huoltonilyttéon ilmestyy kolme ensimmiiisti
laskinta.

12.4.1994 12:30:48
1-Laskin: 1370-9
2-Laskin: 682-6
3-Laskin: 65-7>Lis

ESC

@ @ @

s Paina >-painiketta siirtyiiksesi seuraavalle las-
kinsivulle, jossa niikyy nelji seuraavaa las-
kinta. >-painikkeella voit selata laskinsivuja
ja ESC-painikkeella palatg takaisin pidvalik-
koon.

s

3.3.2 Rahaa hopperlin esivalitsimen l#pi
Joskus automaatista ldytyy ruuhka- tai kabinetti-
rahoja. Jotta néimii rahat néikyisiviit laskimissa, ne
on helpointa sybttii esivalitsimen lipi hopperiin.
Laskinten selauksen yhteydessi on mahdollista
lisétd rahaa hoppereihin esivalitsimen kautta,

Nain lis#4t rahat:
= Avaa yldhuolto-ovi.

e Kytke virta paille. Olet huolto-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
tondyttd ja siini niikyy huoltoniiytén pidva-
likko.

o Paina _-_um:.:a:m.mc.ﬂ laskintilassa, kun

huoltoniyttéon ilmestyy kolme ensimmiiista
laskinta.

12.4.1994 12:30:48
1-Laskin: 1370-9
2-Laskin: 682-6
3-Laskin: 65-7>Lis

= Timiin jilkeen voit syottii kolikoita esivalit-
simen lépi. Huoltoniytto ei péivity heti, kun
rahanvalitsin on hyviksyny! esivalitsimen
lipi sybtetyn kolikon. Kun haluat ndhdi piivi-
tetyt laskinlukemat, siirry ensin ESC-painik-
keella takaisin pitiivalikkoon ja sen jiilkeen 1-
painikkeella uudelleen laskintilaan,

3.3.3 Laskintietojen optinen keruu
Keruulaitteelle voit keriité laskintietoja ja kiiynti-
tietoja. Laskintietoja ovat kaikki nykyhetken las-
kinten tiedot. Kayntitietoja taas ovat laskintetojen
lisaksi kaikki edellisiin kdynteihin liittyvét tiedot,
kuten kidynnin syy, numero ja ajankohta.

32
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N&in kerddt laskintietoja:
e2 Avaa ylihuolto-ovi.

s Kytke virta piiille, Olet huolto-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
toniiyttd ja siinil niikyy huoltoniiytdn péiiva-
likko.

sa= Paina |-painiketta. Olet laskintilassa, kun
huoltonidyttddn ilmestyy kolme ensimmiisté
laskinta.

12.4.1994 12:30:48
1-Laskin: 1370-9
2-Laskin: 682-6
3-Laskin: 65-7>Lis

ESC |
@ @

o» Laskintilassa optisen liitinniin kautta lihete-
tiiin jatkuvasti laskintietoja (nykyhetken las-
kimet 1-8). Aseta keruulaitteen lukupiti

optiseen liitiintéin. Keruulaite antaa diinimer-

kin onnistuneen siirron merkiksi.

«» Kun olet keriinnyt laskintiedot, voit palata
piivalikkoon ESC-painikkeella.

Néin kerdi#it kiiyntitletoja:
s> Avaa ylihuolto-ovi.

we Kytke virta piille. Olet huolte-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
tondyttd ja siind niikyy huoltoniytén piiva-
likko.

w2 Siirry tilastotilaan painamalla kerran 4-paini-

ketta. Olet tilastotilassa, kun huoltoniiyttéon
ilmestyy neljd ensimmiiisti tilastokohtaa.

EEERT T E R B S

b IR

1. Viat

2. Hylkyprosentti

3. Hyvitysrahat

4. Antosuhteet >=Lis

4

clelelele

ESC

s Selaa >-painikkella sivuja, kunnes huolto-
niiyudon tulee tilastokohta 2. Kityntitiedot,
Siirry kyseiseen tilastokohtaan painamalla 2-
painiketta. Olet tilastokohdassa, kun huolto-
nilyttdon ilmestyy seuraava valikko:

I=Vanhat lask:t1(24)
2=Vanhat lask:t2(24)
3=Vanhat lask:t3(24)
4=Vanhat lask:t4(24)

ESC

G

s Tilastokohdassa optisen litinniin kautta lihe-
tetiiéin jatkuvasti kiiyntitietoja. Aseta keruu-
laitteen lukupiii optiseen liitdntiin,
Kiiyntitietojen siirtoaika voi nousta jopa
minuttiin. Keruulaite antaa @iinimerkin onnis-
tuneen siirron merkiksi.

= Kun olet kerdinnyt kiiyntitiedot, voit palata
pitivalikkoon ESC-painikkeella.
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3.4 Testit

Testitilassa on 11 eri testikohtaa, Niitd kiytetién
kiiyttokuntoon asennuksen yhieydessi koepelien
tukena, jonkin toimilaitteen testaamisessa Lai
hyvitysrahojen ulosmaksussa.

3.4.1 Slirtyminen testelihin

Testitilaan siirryt seuraavasti:

s Avaa ylihuolto-ovi.

e _@.rn virta piiéille. Olet huolio-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
tondy!td ja siini nikyy huoltoniiytdn paiva-
likko.

e2 Paina 2-painikeua. Olet testitilassa, kun huol-

toniylldon ilmestyy nelji ensimmiisti testi-
kohtaa,

1. Koepelaus

2. V-maksu/rahakan.
3. Kytkimet ja lamput
4, Hopperien sis>=Lis

ESC I

2 3 4 5 >
@ @ @

o Paina >-painiketta siirtyiiksesi scuraavalle
sivulle, jossa nidkyy nelji seuraavaa testikoh-
taa, >-painikkeella voit selata sivuja ja ESC-
painikkeella palata takaisin paavalikkoon

1. Anturit

2. Alarahavaihde

3. Ylirahavaihde

4. Sihkolukko >=Lisidd

Ventt teri/Keno

1. Niytot

2. Adnet

3. Hyvitys pelaajalle
>=Alkuun, ESC=Paluu

«= Kun haluat siirtyd johonkin tiettyyn testikoh-
taan, paina vastaavaa numeropainiketta.

3.4.2 Koepelaus

..ﬁwmmm testikohdassa voit pelata peleji normaalisti
ja maksaa voittoja ulos. Koepelirahoja saat hop-
pereista. Suorita koepelaus seuraavalla tavalla:

HUOMAA! Tarkasia, ettd alahuolto-ovi
on suljettuna ennen testikohdan kdynnistd-
misté, muuten kolikot puioavat lattialle!

s Paina 1-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniylossd niikyy teksti 1. Koepelaus.

= Automaauti maksaa automaattisesti kocpelira-
haa2 x I mk + 1 x 5mk + 1 x 10 mk,

s Sydtd saadut koepelirahat ylihuolto-ovea sul-
kematta, jolloin ne ohjautuvat hoppereihin ja
kasvattavat normaalisti pelivarauksia.

o= Mikili saat voittoja koepelien aikana, voit
maksattaa niitd ulos normaalisti.

«r Mikili koepelirahat loppuvat kesken, saat
lisid rahaa painamalla | -painiketta.

e Palauta kaikki ulosmaksetut koepelirahat esi-
valitsimen kautta hoppereihin ennenkuin,
lopetat koepelaamisen. Huoltoniytdsta niet,
paljonko rahaa on palauttamatta.

Manni 51 \arsin 1 0 (26 9 94}
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Koepelaus

Maksettu 17 mk
Palauttamatta 17 mk
1 = Lisiid rahaa

ESC | 2

o Sulje ylihuolto-ovi, kun olet palauttanut
kaikki koepelirahat, Automaatti palaa tél 16in
ennen oven aukaisua olleeseen tilaan. Yoit
my®s poistua koepeli-tilasta painamalla ESC-
painiketta. Tiilldin palaat takaisin edelliseen
valikkoon.

e+ Mikili suljet ylihuolto-oven ja et ole palautta-
nut kaikkia koepelirahoja, automaatti kieltily-
tyy siirtymiista pelitilaan. Huoltoniiyttd
ilmoittaa, paljonko rahaa on palauttamatta.
Esimerkiksi:

Koepelaus
Maksettu 17 mk
Palauttamatta 5 mk
Palauta rahat

3.4.3 Voltonmaksu Ja rahakanavat

Tiissi testikohdassa voit testata voitonmaksua ja
rahakanavien toimintaa. Testirahoja saat hoppe-
reista. Suorita testikohta seuraavasti:

HUOMAA! Tarkista, ettd alahuolio-ovi
on suljettuna ennen testikohdan kdynnistd-
mistd, muuten kolikot putoavat lattialle.

T T S G T R ARG B

s» Paina 2-painiketta, kun olet testitilassa ja

huoltoniiyldssil nikyy teksti 2. V-maksu/raha-
kan.

s Automaalti maksaa automaattisesti testirahaa
2x1mk+2x5mk+2x 10mk.

«r Palauta saadut testirahat esivalitsimen lipi
yliihuolio-ovea sulkematta, jolloin ne ohjuutu-
vat hopperiin. Kolikkojen palautusta voil seu-
rata huolloniiytdssi.

V-maksu ja rahakanav
Maksettu 32 mk
Palauttamatta 32 mk

| = Lisii rahaa

ESC

€ © @ ]

w Mikili testirahat loppuvat kesken, saat lisiii
rahaa painamalla |-painiketia.

V-maksu ja rahakanav
Maksettu 32 mk
Palauttamatta O mk

| = Lisii rahaa

s Sulje ylihuolto-ovi, kun olel palautianut
Kaikki testirahat, Automaatti palaa tilldin
ennen oven aukaisua ollecseen tilaan, Voit
myds poistua testikohdasta painamalla ESC-
painiketta, W@l1oin palaat takaisin edelliseen
valikkoon.

« Mikili suljet yldhuolto-oven jacl ole palautta-
nut kaikkia testirahoja, automaatti kicltiytyy
siirtyméstd pelitilaan. Huoltoniiyttd ilmoittaa,
paljonko rahaa on palauttamatta.
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3.4.4 Kytkimet ja lamput

Tissa testikohdassa voit testata kayliépaneelin

painikkeiden ja kaikkien hehkulamppujen toi-

mintaa.

Kilynnisti testikohta seuraavasti:

s> Paina 3-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniy16ssi nitkyy teksti 3. Kytkimet ja
lamput,

» Teslikohdan valinta kdynnistia jatkuvan
lampputestin, jossa automaatin jokainen heh-
kulamppu syttyy ja sammuu vuorotellen.

= Testikohdan aikana voit myos testata painik-
keiden toimintaa. Samatla kun painat jotain
tiettyd painiketta, sen lamppu syttyy ja kuuluu
merkkiiiini.

Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtya testi-
kohdasta pois. Tilloin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

Kytkimet ja lamput
ESC = Lopetus

3.4.5 Hopperien sis#lldn laskenta
Testikohdassa voidaan minkd tahansa hopperin
sisiiltd tyhjentid rahakaukaloon tarkastuslasken-
laa varten. Tarkastuslaskenta on yleensi tarpeen
vain, kun on syyti epiilli ettd hopperilaskimen
arvo eroaa hopperin todellisesta siséllasti,

HUOMAA! Tarkasta, etti alahuolto-ovi
on suljettuna ennen testikohdan kéynnistéi-
mistd, munten kolikot putoavat lantialle!

Suorita testikohta seuraavasti:

= Paina 4-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniiytossii nikyy teksti 4. Hopperien sis.

«= Testikohdan valinnan jilkeen huoltoniyttd
niyttii seuraavalta:

Hopp. sisillén lask.
l=1mk:0mk
2:=5mk : 0 mk

3= 10 mk : 0 mk

== Kiynnistd haluamasi hopperin laskenta pai-
nikkeilia 1-3. Voit valita hopperit mielivaltai-
sessa jirjestyksessd, tai vain esimerkiksi
yhden hopperin.

== Automaatti alkaa tyhjentiii hopperia rahakau-
kaloon; rahojen lopuitua laskenta piittyy.
Hopperin tosi sisilto esitetiifin huoltonsiytdssi.
Esimerkiksi: _

Hopp. sisillén lask.
I= 1 mk : 500 mk
2= 5 mk : 600 mk
3= 10 mk : 400 mk

ESC I 2

@ @ @ ©

« Siirrd kolikot heti takaisin hoppereihin, kun
olet Jaskenut rahat.

= Paina ESC-painiketta, kun haluat siirty testi-
kohdasta pois. Tillin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

3-8
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3.4.6 Anturit
Testikohdassa tutkitaan rahan kulkua seuraavat
anturit. Kiiynnisti testikohta seuraavasti:

so Paina |-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltonéiytdssii niikyy teksti 1. Anturit.

s# Testikohdan valinta kiynnistiii automaatti-
sesti anturitestin, Testin aikana automaatti
pydrittiiii rahavaihdeltta ja testaa kaikkien
antureiden toiminnan.

s Mikili kaikki anturit toimivat, niiytetiiin huol-
lonliytdssi tekstid Rahakoneisto OK.

Anturit

Rahakoneisto OK

T R SR G TSR B

Er Tl

Alarahavaihde

1=Pyoriti oikealle
2=Pydritid vasemalle

ESC 1 2 3 4
@l @ @

oa |-painikkeen painaminen kiiynnistiid raha-
vaihteen pyorityksen oikealle ja 2-painikkeen
vasemalle,

e ESC-painikkeella voit palata takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.4.8 Yidrahavalhde
Testikohta ei ole kiiytossii.

w Mikiili testin aikana havaitaan viallisia antu-
reita, voidaan vastaavia vikakoodeja selata
Tilastot/Viat-kohdassa.

wr ESC-painikkeella voit palata takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.4.7 Alarahavalhde
Tiss# testikohdassa voit testata rahavailiteen toi-
mintaa. Suorita testikohta seuraavasti:

v Paina 2-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniiytdssii nikyy teksti 2. Alarahavaihde.

s Testikohdan valinnan jilkeen huoltoniytté
pyytii sinua kdynnistimiiin rahavaihteen
pyorityksen:

Y lirahavaihde

Testi ei ole kiiytdssit

2

© o
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3.4.9 Kassan sdhkdlukko

Tiissi testikohdassa voil testata kassaoven kak-

soislukon toimintaa. Suorita testikohta seuraa-

vasli:

s Paina 4-painiketta, kun olel testitilassa ja
huoltoniiytdssi nikyy teksti 4. Sihkolukko.

sa Testikohdan valinnan jiilkeen huoltoniyttd
niiytlii seuraavalta:

Kassan sidhkélukko

I=Lukon aukaisu 10
sekunniksi

ESC I

2 3 4 5 >
@ @ @ @ @ @

s Paina |-painiketta, jolloin kaksoislukko
aukeaa. Lukko lukkiutuu uudestaan noin 10
sekunnin kuluttua.

Kassan sdhkodlukko
Lukko auki 10 sek:a

ESC

s ESC-painikkeella voit palata takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.4.10 NAytot

Tissii testikohdassa voit séiitdid monitorin kuvaa.

Testikohta on samalla jatkuva niyttétesti kuva-
putkelle. Testikohtaan siirryt seuraavasti:

s= Paina |-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniiytossi nakyy teksti 1. Naytot.

wr Testikohdan valinnan jilkeen kuvaruutu néyt-
téd seuraavalla:

Testikohdan avulla pystyt tarkastamaan tai s#iti-
miifin seuraaval asiat:

1. Kuvaruudun joka nurkassa pitii olla neljin
“puhtaan” viirin muodostama kuvio.

2. Kahden valkoisen ellipsin tulee olla viiristy-
miitiémii ja niiden tulee sivuta kuvaruudun
yli- ja alareunaa sekii sivuja.

3. Kuvaruudun kirkkauden tulee olla sellainen,
ettd ellipsien _Smrn:”____ olevissa harmaissa
nelidissi erottuu valkoisia juovia.

Mikili siiidit monitorin kuvaa, toimi seuravasti:

HUOMAA! Kdytd sddtdtyékaluna muo-
vista viritysmeisselid, kun sddddt kuvaa
monitorin takaosassa clevilla sadadailld.

sv S#dda kuvaa sidtdpaneelin avulla tai monito-
rin takaosassa olevilla siadoilla.

s= Siirry ESC-painikkeella huoltonéytdn pétiva-
likkoon ja kytke virta pois pidlti.

@ Kytke virta takaisin pienen hetken kuluttua.

sx Siirry takaisin testikohtaan ja tarkasta, etta
sdfdbl ovat pysyneet paikallaan.

HUOMAA! Automaatin kdynnistdminen
monitori eteenpdin “kipattuna” saattaa
muutiaa kuvaruudun virejd. Mikéli kuvaruu-
tuun on ilmestynyt virivirheitd, on virta kyt-
kettéivi pois pddltd noin 20 minuutin ajaksi.
Virivirheet poistuvat, kun monitori on jidh-
tynyt. Kun virta kytkeitéidn taas péiélle, on
monitorin oltava pystyasennossa.

3-8
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sa Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyii testi-
kohdasta pois. Tilldin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon,

Monitorin sdddot

Monitorin siiidot 16ytyvill sdiitopaneelilta ja
monitorin takaosasta. Sifitopaneeli sijaitsce
monilorin alareunassa ja ndylidi seuraavalta:

=

V-SIZE

4

V0
—MW—
Ri26

RV202

g i
= W

RVT0I

V-HOLD

V-POSI
RVID4
R218

|r§|
RUT

=

H-SIZE

H-POSI

z
&
BRIGHT Rrv402

nernsy

H-HOLD

Seuraavissa taulukoissa on kuvattu sifitdjen mer-
kitykset.

Taulukko 13: S##ttpaneelin siadot

SHtg Kuvaus
BRIGHT SHAd4 kirkkaus ympdriston
mukaan sopivaksi.
H-HOLD | Saad4, mikali kuva on vadristynyt

tai pydrii vaakasuunnassa

Taulukko 14: Monitorin takaosan sdddot

H-POSI S44d4, mikali kuva el ole vaaka-
suunnassa kohdallaan.

H-SIZE S#Hd4, mikdll kuva on liian leved tai
kapea.

V-POSI S44d4, mikdli kuva ei ole pysty-

suunnassa kohdallaan.

V-SIZE S44d4, mik4li kuva on liian korkea
tai matala.

V-HOLD | Sa4da, mildli kuva pydrii pysty-

suunnassa.

Sa4td Kuvaus
FOCUS | S#4d4, mikdli kuva on epdlerdvd.
SCREEN | Saadi ympiristén mukaan sopi-
vaksi.
3.4.11 Adnet

Tiissi testikohdassa voit siiltdi eri painike-,
pelaus- ja voittoiiiinten voimakkuudet sopiviksi ja
varmistaa, ettii kaikki difinet kuuluvat. Testikoh-
taan siirryt seuraavasti:

sa Paina 2-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniiytdssii niikyy teksti 2. Alinel. Kuulet
diinen numero |, kun siirryt testikohtaan,

«a Testikohdan valinnan jiilkeen huollonityus
niiyttild seuraavalta:

Adnitesti
Adni numero |
>=Soita ESC = Lopetus

1 = Edell. 2 = Scuraava

ESC

s Paina >-painiketta, kun haluat kuulla niiytossi
olevan fiiinen. 2-painikkeella saat nilytdon
seuraavan fiinen ja -painikkeella edellisen.

s Emokortin trimmeripotentiometrilla 1 voil
siiitii aiinen voimakkuuden sopivaksi.

HUOMAA! Trimmeri vaikuttaa kaikkiin

aulomaaltin déiniin, myds kosteus- ja hukkimi-

santurin hélytyséiiiniin, Adinté ei pidi vaien-

taa tdysin, mikdli hilytysdcdnet halutaan

pitdd kdytissi.

ez Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi testi-

kohdasta pois. Tilldin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.
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3.4.12 Hyvitys pelaajalle

Joskus antomaatti sulkeutuu kesken pelin ja asi-
akkaan rahaa jid automaattiin, Nimi asiakkaalle
maksettavat hyvitysrahat saat automaatin hoppe-
reistu Lissi testikohdassa. Tilastot/hyvitysrahat-
kohdassa siilytetiin tiedot neljistd viimeisesti
vikatilanteesta, joissa asiakas on menettinyt
rahaa. Tarkista hyvitysrahan miiird kyseisestéd
tilastokohdasta, missd sen voi myds kuitata.
Tiimii testikohta vaikuttaa seki laskimiin etté
hoppereihin, toisin sanoen hoppereista maksetaan
ulos ruhaa,

Maksa hyvitysrahat seuraavasti:

=a- Paina 3-painiketta, kun olet testitilassa ja
huoltoniiytdssa niikyy teksti 3. Hyvitys pelaa-
jalle.

s Testikohdan valinnan jilkeen huoltondyitd
sallii hyvitysrahojen ulosmaksun.

Palautusrahat
I=1 mk: 0mk
2= 5 mk : 0 mk
3=10mk : O mk

=2 Painikkeilla 1-3 saat hoppereista rahoja ulos
yksitellen. Huoltoniiytdstii niiet paljonko
rahua on maksettu jokaisesta hopperista.

s Puina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi testi-
kohdusta pois. Tilldin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.5 Asetukset

Asetuslilassa on 12 eri asetuskohtaa. Niitd voit

kiiyttii, kun haluat muuttaa hoppereiden rajoja,
tasata hoppereita tai muutiaa automaatin muita

asetuksia.

3.5.1 Siirtyminen asetukslin
Asetustilaan siirryt seuraavasti:

w Avaa ylihuolto-ovi,

@ Kytke virta péille. Olet huolto-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun on ilmestynyt huol-
tondiyitd ja siinl niikyy huoltoniiytdn piiiva-
likko.

« Paina 3-painiketta, Olet asetustilassa, kun

huoltoniiytdon ilmestyy nelji ensimmaisti
asetuskohtaa.

1. Hop.lask. kasvatus
2. Hop.lask. vihennys
3. Kassasupsio

4. Hopp. rajat >=Lis

1 2 3

= Paina >-painiketta siirtyiiksesi seuraavalle
sivulle, jossa nilkyy nelji seuraavaa asetus-
kohtaa. >-painikkeella voit selata sivuja ja
ESC-painikkeella palata takaisin piivalik-
koon.

1. VIP/RAY valinta
2. Asetustarkiste
3. Hylkyhélytysraja

4, Kassapus maird >Lis

310
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Valitse tiiyt. hopperi
1. Aika 1=1 mk hopp.nyt xxx
2. Kassam. alustus 2=5 mk hopp.nyt yyy
3. Peliominaisuudet 3=10 mk hopp.nyt zzz
4. Rahojén arvot >Alk

E 3

5 60 @ [0 @

s2 Valitse hopperi painikkeilla 1-3.

s Kun haluat siirtyid johonkin tiettyyn asetus- e Valinnan jilkeen huoltondytté pyytiid laskimeen
kohtaan, paina vastaavaa numeropainiketta. lisdttdvii summaa.

HUOMAA! Kassamuistin alustusta ei voi

suorittaa automaatin toimiessa normaalisti.
I mk nyt xxxx

Anna lis. summa, 0000
4=markat, 3=10mkt, jne
>=Hyviiksyntii

3.5.2 Hopperilaskimen kasvatus
Asetuskohtaa kiytetiilin, kun:

= Hopperi on lihelld sulkurajaa. Télldin auto-
maalti ei salli maksimipanoksella pelaamista.

ESC

= Halutaan liséitii ruuhka- ja kabinettirahoja hop-
periin.

clelelclela

Asettele lisittiivii summa nliyttdon painikkeilla

HUOMAA! Kahteen ensimmdéiseen koh- 14,

raan liityy rahojen liséys hoppereihin, joka so- Hyviiksy aseteltu summa >-painikkeella, jolloin

tehdiiéin ennen iditd asetuskohtaa. laskimet paivittyviit, Hyviiksynniin jilkeen huol-
toniiyttd niyttith nykyiset rahasummat:

« Hopperilaskimen arvo on pienempi kuin todel-
linen sislto. .

]

Suorita asetuskohta seuraavasti:

« Paina |-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltonilytdssi niikyy teksti 1. Hop. lask. kas- Valitse tiyt.hopperi
vatus. 1=1 mk hopp.nyt kkk

2=5 mk hopp.nyt yyy

s= Asetuskohdan valinnan jiilkeen huoltoniyud
3=10 mk hopp.nyt zzz

nilyltiid hopperien nykyiset rahasummat:

» Timin jilkeen voit siirtyd tasaamaan scuraavaa
hopperia tai poistua valikosta ESC-painikkeella

Mappl 551, Versio 1.0 (26.9.94) N1
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3.5.3 Hopperilaskimen vdhennys

Asetuskohtaa kiyletain, kun hopperilaskimen
arvo on suurempi kuin todellinen sisilis.

Ascluskohtaan siirryt seuraavasti:

e Puaina 2-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltoniiytossi niikkyy teksti 2. Hop. lask.
vithennys.

*+ Asetuskohdan valinnan jilkeen huoltoniiyttd
niytidid hopperien nykyiset rahasummat;

Anna tyhjenn. hopp.
1=1 mk hopp.nyt xxx
2=5 mk hopp.nyt yyy
3=10 mk hopp.nyt zzz

w Valitse hopperi painikkeilla 1-3.

= Valinnan jiilkeen huollondyttd pyytii laski-
mesta vilhennettfiviii summaa.

1 mk nyt xxxx

Anna vih. summa, 0000
4=markat, 3=10mkt, jne
>=Hyviks, ESC=Paluu

== Aseta uusi arvo niyltdon painikkeilla 1-4.

=+ Hyviksy hopperin vusi sisiltd >-painikkeella,
jolloin laskimet piivittyvit. Hyviksynniin jil-
keen niiet huoltoniiytdstd vihentimisi raha-
summan ja hopperin uuden siséllon.

Ventti/Pokerl/Keno

| mk vdhennetty 4 mk
Uusi sisdltd: XXXV
>=Seuraava hopperi
ESC=Paluu

w Timin jilkeen voit m._w:u.w tasaamaan seuraa-
vaa hopperia >-painikkeella, tai palata takai-

sin edelliseen valikkoon ESC-painikkeella.

3.5.4 Kassasuoslo

Kassasuosiolla tarkoitetaan, kuinka paljon 5
mk:n tai 10 mk:n kolikoita maksetaan kassaan
suhteessa | mk:n kolikkoihin. Asettelu on viisi-
portainen plus-miinus-viiliasettelu | mk:n verrat-
tuna. 5 ja 10 mk:n asetukset ovat -2, -1, 0, +1 ja
+2,

Seuraavassa taulukossa ¢sitellddn eri kassasuo-

sioasetusten vaikutuksia,

Taulukko 15: | Kassasuosio

Ra__w_ro_m_ Asetus Kuvaus

5 mk tai -2 Maksetaan kassaan

10 mk hyvin véhin verrat-
tuna 1 mk:aan.

5 mk tai -1 Maksetaan kassaan

10 mk véhén verrattuna 1
mk:aan.

5 mk tai 0 Maksetaan kassaan

10 mk suunnilleen yhté pal-
jon verrattuna 1
mk:aan.

5 mk tai 1 Maksetaan kassaan

10 mk melko paljon verrat-
tuna 1 mk:aan

5 mk tai 2 Maksetaan kassaan

10 mk paljon verrattuna 1
mk:aan.

EEEENEEEEEEERI
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Tiiss# asetuskohdassa voit tarkistaa, miké on eri
kolikkolajien kussasuosio. Asetuksia voit tarvit-
tagssa muuttaa, ja ne ovat voimassa sekii VIP-
ettii RAY toimintamuodossa.

Asetuskohtaan siirryt seuraavasti:

s Paina 3-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltoniiytdssi niikyy teksti 3. Kassasuosio.

s Ascluskohdan valinnan jilkeen huoltoniyto
nilyttiit nykyiset asetukset:

Valitse kolikkolaji

1= 5 mk, asetus nyt 0
2=10 mk, asetus nyt 0
Verrattuna 1 mk:aan

SR R R

Valitse kolikkolaji painikkeilla 1-2.

- Valinnan jiillkeen huoltoniiyud pyytii uutta
asetusta.

5 mk asetus nyt: 0
Uusi asetus: 0
1=Vihenni, 2=Lisdi
>=Hyviiks, ESC=Paluu

= Muuta asetusta haluttuun suuntaan painik-
keilla 1-2. Hyviiksy uusi asetus >-painik-
keella. Hyvitksynniin jilkeen huoltoniiyttd
nilyltiii uudet voimassaolevat asetukset:

S AR

Valitse kolikkolaji

1= 5 mk, asetus nyt -1
2= 10 mk, asctus nyt 0
Verrattuna 1 mk:aan

ES

Cc 1 2 3
@l [© [©

oo Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyil ase-
tuskohdasta pois. Tillin palaat tukaisin edel-
liseen valikkoon.

3.5.5 Hopperlen rajat

Asetuskohdassa voit muuttaa hopperien raba-

miiiirien rajoja. Hopperien rajoilla tarkoitctaan

rahasummia, joita pyritiiéin pitimiilin hoppereissa

voitonmaksureserveini.

Nitin péilset asettamaan hopperin rajoja asetusti-

lassa:

s Paina 4-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltoniiytdssii niikyy tcksti 4. Hopp. rajat.

s Asetuskohdan valinnan jiilkeen huoltoniiyud
niiyttii hopperien nykyiset rajat:

Hopperien rajat

I=1 mk, raja xxx mk
2=5 mk, raja yyy mk
3=10 mk, raja zzz mk

= Valitse muulettava raja painikkeilla 1-3.
Valinnan jilkeen huoltondiyttd pyytid vutta
rajaa kyseisclle hopperille.

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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5 mk raja nyt xxx

Anna uusi raja: 0000
4=markat, 3=10mkt, jne
>=Hyviiks, ESC=Paluu

== Asellele uusi raja niyidsn painikkeilla 1-4.
Hyviksy vusi raja >-painikkeella, jolloin se
tallentuu kassamuistiin. Huoltonzytts nilyttai
hyviksynniin jilkeen hopperien uudet rajat:

Hopperien rajat

I=1 mk, raja xxx mk
2=5 mk, raja kkk mk
3=10 mk, raja zzz mk

ESC ! 2 3
@ @ @) @]

¢# Timiin jiilkeen voit siirtyi muuttamaan seu-
raavan hopperin rajaa painikkeilla 1-3.

S

#» Paina ESC-painiketta, kun haluat poistua ase-
tuskohdasta. Tiilléin palaat takaisin edelliseen
valikkoon. :

3.5.6 VIP/RAY-valinta

Tiissi asetuskohdassa voit valita, 10imiiko auto-
maatti RAY:n operoinnissa vai VIP-toiminnassa.
Asetuskohtaan siirryt seuraavasti:

e+ Paina I-painiketta, kun olet asetustilassa ja

huoltoniytéssi nikyy teksti 1. VIP/RAY-
valinta.

= Asctuskohdan valinnan jilkeen huoltonaytd
niyttid nykyisen asetuksen:

VIP/RAY wvalinta
Toiminta nyt: RAY

1 =VIP

>=Hywviks, ESC=Paluu

ESC

@ @ @

= Paina I-painiketta, jos haluat muurtaa asetusta,
huoltondytté néyttiii seuraavalta:

VIP/RAY valinta
Toiminta nyt: VIP

l =RAY |
>=Hywviks, ESC=Paluu

ESC I

2 3 4 5 =
@ ® e

= Hyviksy uusi asetus >-painikkeella, jolloin se
tallentuu muistiin. Hyviiksynnén jalkeen huolto-
niytdssi niikyy seurpava valikko:

= Paina ESC-painiketa, jos haluat poistua vali-

kosta.

1. VIP/RAY-valinta

2. Aserustarkiste

3. Hylkyhilytysraja

4. Kassapus médra >Lis

3-14
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3.5.7 Asetustarkiste

Tiissii asetuskohdassa niiytetiiin kaksi lukua, joi-
den avulla voidaan verrata kahta automaattia kes-
kenilin. Jos luvut ovat samat molemmissa
automaateissa, niimii toimivat tiysin samalla
tavalla.

Tarkistesumma (asetustarkiste) seurnavista ase-
tustilassa aseteltavista arvoista: kassasuosio, hop-
perien rajat, VIP/RAY-valinta, hylkyhilytysraja,
kassapussien miiiirii, rahojen arvot, esitetiiin
yhdelli neljimerkkiselld (heksadesimaali)
luvulla. Timii luku néytetiidin huoltoniiytdn 1oi-
sella rivilld. Tamiin luvun avulla voidaan tarkis-
taa, etti kaikki asetukset on asetetiu oikein.
Tarkistesummasta ei voi suoraan piiitelld mitd
asetuksia on kilytdssi.

Kauikki peliominaisuudet, jotka automaatissa tilli
hetkelld ovat valittuina, esitetiiin yhdelld 16
merkkisellii (heksadesimaali) luvulla, Timi luku
niytetidin huoltoniiyton neljiinnelld rivillid. Kun
yhti tai useampia ominaisuuksia muutetaan, luku
muuttuy. Titd lukua voi muuttaa Asetulkset/Peli-
ominaisuudet -kohdassa. Peliominaisuudet niet
liitteesti F.

Asetuskohtaan siirryt seuraavasti:

sa Paina 2-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltondytbssi niikyy teksti 2. Asetustarkiste.

Asetustarkiste

XXXX
Peliominaisuudet
AXXXXXXXXXAXXXXX

ESC 1

2 3 4
© @

== Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyii ase-
tuskohdasta pois. Till6in palaat takaisin edel-
liseen valikkoon.

3.5.8 Hylkyhdlytysraja

Automaatissa on laskin, joka laskee kuinka
monta prosentlia sisiilin sydtetyistii rahoista
rahanvalitsin hylkid. Tiamiin asetuskohdan avulla
suadaan tieto, kun hylkyprosentti on ylittiinyt tie-
tyn rajan. Hylkyhilytysraja voidaan asettaa 1-10
% viilille. Jos raja ylitetiiiin, se niiytet
huoltoniytéssii heti huolto-oven ava
keen. Hiilytys voidaan kuitata 1-painikkeella,

Aseta hylkyhiilytysraja seuraavasti:

so Paina 3-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltondiytdssii niikyy teksti 3. Hylkyhilytys-
raja. .

> Asetuskohdan valinnan jilkeen huoltoniiynd
nilytiidii nykyisen hylkyhillytysrajon:

Hylkyhiil. raja nyt: 0%
Uusi raja: 0 %

| = Vihenni, 2 = Lisidi
»=Hyviiks, ESC=Paluu

ss Aseltele haluamasi raja niiyttdon painikkeilla
1-2,

s» Hyvilksy asettamasi hylkyhiilytysraja >-pai-
nikkeella, jolloin se tallentuu muistiin,

o» Paina ESC-painiketta, kun h:
tuskohdasta pois. Tiilldin palaat takaisin edel-
liseen valikkoon.

3.5.9 Kassapussien miird

Tiissii asetuskohdassa valituan, ohjataanko kas-
saan meneviil kolikot arvojen mukaan eri pussei-
hin vai kaikki samaan pussiin,

Asetuskohtaan siirryt seuraavasti:
s Paina 4-painiketta, kun olet asetustilassa ja

huoltoniiytdssi niikyy teksti 4. kassapus.
miidird.
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Pk s

sa- Asctuskohdan valinnan jilkeen huoltondytld

w Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi ase-
niytii nykyisen asetuksen:

tuskohdasta pois. T#ll5in palaat takaisin edel-
liseen valikkoon.

3.5.10 Alka

Tissi asetuskohdassa voit asettaa automaatin
reaaliaikakellon. Voit asettaa piivimairin (piiva,
kuukausi ja vuosi) tai kellonajan (tunnit, minuutit
ja sekunnit), Reaaliaikakelloa kiiytetain ohjel-
miston havaiisemien EE.:E::&:. esimerkiksi
vikatilanteiden, jiljityksiin.

Siirry asetuskohtaan seuraavasti:

Kassapussien madri:
Nyt:kolme pussia
1=yksi pussi
ESC=Paluu

*= Paina |-painiketta, kun olct asetustilassa ja
huoltonéytossi ndkyy iteksti 1. Aika.

«= Huoltondyltd ndyitdi voimassaolevatl asetuk-

s« Paina |-painiketta, jos haluat muuttaa ase- set:

tusta.

: . Valitse pvm/kello
Kassapussien midri: .
Uusi:yksi pussi 1.21.3.1994
>=Hyviiks, ESC=Paluu 2 13:43:12

I=kolme pussia

= Valitse haluamasi asettelu painikkeilla 1-2.

toniiyltd nilyttid voimassaolevan asetuksen:

Kassapussien midri:
Nyt:yksi pussi

I=kolme pussia“
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Palvimidridn asetus

w Paina |-painiketta, kun haluat muuttaa péivi-
miidriid. Valinnan jiilkeen huoltonidytié pyytii
sinua asettamaan péiviimidrin:

VT etk R

Ajan asetus
ss Paina 2-painiketta, kun haluat muuttaa kellon-

aikaa. Valinnan jiilkeen huoltoniiyud pyytiii
sinua asettamaan kellonajan,

Aseta piiviys
1=pv 2=kk 3=v
>=Hyviiksy
21.3.1994

Aseta aika

1=h 2=min 3=sck
>=Hyviksy
13:43:12

s» Asela pAiviimiidrii huoltoniiyttdsn painikkeilla

1-3.

s Hyvitksy asettamasi pdiviimiiiiri >-painik-
keella, jolloin se tallentuu muistiin. Kun olet
hyviiksynyt asettamasi piiviiméériin, huolto-
niyltd ilmoittaa voimassaolevat asettelut:

oo Aseta kellonaika huoltoniiyttédn painikkeilla

1-3

o Hyviiksy asettamasi kellonaika >-painik-

keella, jolloin se tallentuu muistiin, Kun olet
hyviiksynyt asettamasi kellonajan, huolto-
niyttd ilmoittaa voimassa olevat aseticlut:

Valitse pviv/kello

1.22.3.1994
2.13:43:12

Valitse pvm/kello

1.22.3.1994
2. 15:00:01

ez Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyd ase-
tuskohdasta pois. Tilldin palaat takaisin edel-

liseen valikkoon.

w Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi ase-
tuskohdasta pois. Tilldin palaat takaisin edel-
liseen valikkoon.

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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3.5.11 Kassamulstin alustus
Kassamuistipiireissii sdilytetiiin tirkeitii tietoja
aulomaatin toiminnasta, muun muassa aulomaa-
tin raha- ja vikatilastoja. Kun kassamuisti on
sekaisin, se voidaan alustaa tiissi asetuskohdassa.
Kassamuistin alustukseen kuuluvat, 144 asetus-
kohtaa edeltiviit ja seuraavat, loimenpiteet on
kuvattu liitteessi A.

HUOMAA! Kassamuisiia ei voi alustaa,
Jos se toimii normaalisti.

Suorita kassamuistin alustus seuraavasti:

s> Paina 2-painiketta, kun olet asetustilassa ja
huoltondytdssi nikkyy teksti 2, Kassam. alus-
tus.

s> Huoltondytdssii ndkyy nykyinen, mahdolli-
sesti seonnut, kassamuistin numero. Samalla
huoltonliyitd tiedustelee sinulta, haluatko var-
masti alustaa kassamuistin,

Kassamuistin

alustus: xxxxx

Oletko varma ?
>=Nollaus (Anna num)

s Paina ESC-painiketta, jos et halua alustaa kas-
samuistia, vaan haluat palata edelliseen valik-
koon.

sv Asellele painikkeilla 1-5 kassamuistin oikea
numero, jos todella haluat alustaa kassamuis-
tin. Vertaa numeroa automaatissa olevaan tar-
raan.

s= Paina >-painikketta talleutaaksesi asettamasi
kassamuistin numeron. Mikili kassamuistin
alustus onnistuu, huoltoniytdssid lukee:

Kassamuisti
alustettu

ESC=Paluu

e Siirry ESC-painikkeella huoltoniiytén paiva-
likkoon ja kytke virta __uomm pailtd. Kytke virta
takaisin péille pienen hetken kuluttua. Jatka
liitteessii A olevien ohjeiden mukaan.

3.5.12 Pellominaisuuclet

Tissé asetuskohdassa asetetaan automaalin 1oi-
mintaan vaikuttavia ominaisuuksia. Valittavana
on yhieens# 64 eri oﬂmnawm:::m. Jokaisen omi-
naisuuden, tai optiobitin, arvo on joko ei tai
kylli. Toisin sanoen, peliominaisuus on voi-
massa, kun sen arvo on kylli. Kaikki peliominai-
suudet, jotka automaatissa tilli hetkelld ovat
valittuina, esitetidn yhdella 16 merkkiselld (hek-
sadesimaali) luvulla. Tamai luku niytetiin Ase-
tukset/ Asetustarkiste-kohdassa. Peliominaisuudet
niet liitteestd F.

Asetuskohtaan siirryt seuraavasti:

= Paina 3-painiketia, kun olet asetustilassa ja
huoltoniytdssi nikyy teksti 3. Peliominaisuu-
det.

w Asectuskohdan valinnan jélkeen huoltonéytté
niyltid seuraavalta:
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Peliominaisuudet
1,2=Asetusnumero
3=Vaihda arvoa
>=Aloita asetukset

ESC 1 2 3 4 5 >

Paina kerran >-painiketta. Huoltoniiyldssi
niikyy ensimmiiisen ominaisuuden nykyinen
arvo.

Peliominaisuudet
Ominaisuus 1:
Arvo: El
>=Hyviiksy

s Painikkeilla 1-2 saat haluamasi ominaisuu-
den niiyttdon. 1-painikkeilla vaihdat kymme-
nid ju 2-painikkeilla ykkésii.

s Paina 3-painiketta, jos halual muuttaa arvoa,
Hyviiksy uusi arvo >-painikkeella, jolloin se
tallentuu muistiin,

s Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi ase-

tuskohdasta pois. Talldin palaat takaisin edel-

liseen valikkoon.

Kiyttdohjekirja: Asetukset
3.5.13 Rahojen arvot

Tiissi uscluskohdassa
koiden ja setelien arvot.

stetaan kitytettiivien koli-

Liittestii B niiet, mitki
tissi automatissa,

'vol pitiii olla asetetiuna

HUOMAA! On tirkediéi, ettii antomaaltiin
asefetaan vain voittotaulia vastaavar arvol.
Asctuskohtaan siirryt seurzavasti:

s> Paina 4-painiketta, kun olet asctustilassa ju
huoltoniiytdssii nikyy teksti 4. Rahojen arvot.

v Huoltoniiyttddn ilmestyy kolmen ensimmiii-
sen kolikon nykyiset arvot:

Rahojen arvot

1. Kolikko 1: x mk
2. Kolikko 2: x mk
3. Kolikko 3: x mk

ESC

Niin selaat sivuja:

oo Paina >-painiketta siirtyiiksesi seuraavalle
sivulle, jossa nitkyy neljiin seuraavan kolikon
nykyiset arvot, >-painikkeella voit selata
sivuja ja ESC-painikkeella palata tukaisin
piidivalikkoon.

1. Kolikko 4: x mk
2. Kolikko 5: x mk
3. Kolikko 6: x mk
4. Kolikko 7: x mk

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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1. Seteli |: x mk
2. Seteli 2: x mk
3. Seteli 3: x mk
4, Seteli 4: x mk

>

l 2 3 4 5
@ @ @ @ @

1. Seteli 5: x mk
2. Seteli 6: x mk
3. Seteli 7: x mk
4. Seteli 8: x mk

1. Seteli 9: x mk
2. Seteli 10: x mk

Niin muutat arvoja:

s Kun haluamasi kolikon tai setelin arvo nikyy
huoltoniytéssi, voit valita sen painikkeilla 1-
4.

@ Valinnan jilkeen huoltondyttd niiyttia esimer-
kiksi seuraavalta:

Kolikon arvo

Kolikko z: x mk
4=narkat, 3=kympit,..
>=Hyviksy

=r Paina ESC-painiketta, jos et halua muuttaa
arvoa, vaan haluat palata takaisin edelliseen
valikkoon.

«ar Ascta uusi arvo painikkeilla 1-4. Hyviksy
uusi arvo >-painikkeilla, jolloin se tallentuu
kassamuistiin.

e Hyviksynnin jilkeen huoltoniiyttd palaa
takaisin edelliseen valikkoon ja niiytti voi-
massaolevat arvot.

= ESC-painikkeella voit palata takaisin pédva-
likkoon.

HUOMAA! Muutettuasi arvoja Asetukseil
Rahajen arvor -kohdassa, kuittaa vikatilasto
ja tarkasta hopperien raja-asetukset.

320
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3.6 Tilastot

Tilastotilassa on 12 eri tilastokohtaa. Niitd voit
Ky, kun haluat katsoa vikatilastoa ja kuitata
vikoja, seurata eri peli- ja huoltotilastoja, tai kat-
soa kiiyntitietoja.

3.6.1 Slirtyminen tilastoihin
Tilastotilaan siirryl seuraavasti:
sa Avaa ylihuolto-ovi.

s Kytke virta paiille. Olet huolto-ovi auki
tilassa, kun kuvaruutuun ilmestyy huolto-
niyltd ja siini niikkyy huoltonilyton piiva-
likko.

o Paina 4-painiketta, Olet tilastotilassa, kun
huoloniiyntdon ilmestyy nelji ensimmiisti
tilastokohtaa.

1. Viat

2. Hylkyprosentti

3. Hyvitysrahat

4, Antosuhteet >=Lis

s» Paina >-painiketta siirtyiiksesi seuraavalle
sivulle, jossa nikyy nelji seuraavaa tilasto-
kohtaa. >-painikkeella voit selata sivuja ja
ESC-painikkeella palata takaisin pidvalik-
koon.

1. Edelliset pelit

2. Tehdyt hlask kasv
3. Tehdyt hlask viih
4, ID-koodit >=Lis#i

Kidyttbohjekirja: Tilastot

g

1. ID-muutokset
2. Kiyntitiedot

3. Ohjelmaversiot
4, Tuplaustiedat

ESC

Kun haluat siirtyii johonkin tiettyyn tilastokoh-
taan, paina vastaavaa numeropainiketta.

3.6.2 Viat

Tissi tilastokohdassa voil kuitata ja selata vika-
koodeju. Vikatilasto sisiiltii enintiiin kahdeksun
viimeksi havaittua vikaa. Viasta sitetiiiin
(havaittu) vikakoodi, kuppalemiilivd, havaitsemis-
piiivii- ju aika sekil vian selviikielinen nimi.
Mikiili suma vika esiintyy uscita kertoja, sandaan
kappalemiidirii ja vain viimeisen tapahtumakerran
aika. Viat voidaan kuitata pois yksitellen. Kuita-
tut viat nikyviit vikatilastossa nimelli kuitattu.
Vikatilastoon siirryt seurnavasti:

ss- Paina I-painiketta, kun olet tilastotilassa ja
huoltoniiytdssi niikyy teksti 1. Viat.

s Huolloniiytossii nikyy viimeksi havaittu vika.

-

Vikatilasto/vika |

476 1 6.4 15:31

Vian selvikielinen nimi
1 =kuittaus, >=Seur

ESC |

©©
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oo Kuittua vika |-painikkeella. Kuittauksen jil-
keen huoltoniiyud siirtyy niytimaiin vii-
meisti edellisempiiii vikaa. >-painikkeella
voit selata vikoja ja ESC-painikkella palata
takaisin edelliseen valikkoon.

Vikatilasto/vika 2

462 1 6.4 9:30

Vian selvikielinen nimi
Kuitattu, >=Seuraava

Ei enempii vikoja

ESC=Paluu

ESC 1

2 3 4 5
@] @]

3.6.3 Hylkyprosentti

Automaatissa on laskin, joka laskee kuinka
monta prosenttia sisiin syotetyistd kolikoista
menee hylkyyn. Hylkylaskin laskee erotuksen,
joka suadaan, kun verrataan esivalitsimen anturin
lihettéimid pulsseja rahanvalitsimen lihettdmiin
hyviiksymispulsseihin. '

Tissi tilastokohdassa voit kuitata hylkyhilytyk-
sen ja nollata hylkyprosentin laskentajakson. Kun
hylkyhiilytysraja on ylittynyt, huoltoniyud siir-
tyy nidyuaméin titd tilasiokohtaa heti kun huolto-
ovi on avattu.

Ven' “okerl/Keno

Normaalisti siirryt tilastokohtaan seuraavasti:

w Paina 2-painiketta, kun olet tilastot-tilassa ja
huoliondytéssi nikyy teksti 2. Hylkypro-
sentti.

= Huoltondyldsti niet toteutuneen hylkyprosen-
tin.

Toteutunut %: xx.yy%
Halytysraja: z%
I=Kuittaa hiilytys
2=Nollaa laskenta

= Kuittaa hylkyhélytys 1-painikkeella. Hylky-
prosentin laskentajakson voit nollata 2-pai-
nikkeella.

s Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi tilas-
tokohdasta pois. T#lldin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.6.4 Hyvitysrahat

Tilastokohdassa niytetiidin nelji viimeistd vikati-
lannetta, joissa pelaaja on menettinyt peliraho-
jaan (pelivarauksia ja/tai voittoja). Vikatilanteista
esitetéifin vikakoodi, p#ivé ja kellonaika seki
menetettyjen pelien ja/tai voittojen suuruus.
Tilasto siséltiis enintidn neljd viimeistd vikatilan-
netta. Tilastoidut vikatilanteet voidaan kuitala
yksitellen, Kuitatut vikatilanteet nikyvit tilas-
tossa nimelld kuitattu.

TestiHyvitysrahat-kohdassa voit maksaa pelaa-
jalle hyvitysrahoja hoppereista.

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:

== Paina 3-painiketta, kun olet tilastotilassa ja
huoltoniiy1ssi nikyy teksti 3. Hyvitysrahat.
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== Huoltoniiytdssii niikyy viimeisin vikatilanne.

Hyvitysrahat/tapaus|
Vika 462, 6.4, 9:30
Pelit: 30, voitot: 0
I=Kuittaus, >=Seur

o Kuittaa vikatilanne 1-painikkeella. Kuittauk-
sen jilkeen huoltonilytid siirtyy ndyttimiin
viimeistii edellistii vikatilannetta, >-painik-
keella voit selata sivuja eteenpiiin ja ESC-pai-
nikkella palata takaisin edelliseen valikkoon.

Hyvitysrahat/tapaus2
Vika 463, 25.3, 12:37
Pelit: 40, voitot: 12

Kuitattu, >=Seuraava

Ei lisdd hyvityksii

ESC=Paluu

3.6.5 Antosuhteet ja voltiotilasto

Tissii tilastokohdassa nitytetiiiin automaatin pit-
kiin ja lyhyen ajan antosuhteet sckii voittotiu-
lussa esitetlyjen voittojen esiintymismiiirit.
Antosuhdetiedot eiviit ole nollattavissa.

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:
s Paina 4-painiketta, kun olet tilastotilassa ja
huoltoniiytdssii niikyy teksti 4. Antosuhtect.

»» Huolloniiytdssit niiytetiiiin pitkiin ja lyhyen
aikavilin antosubteet.

Antosuhteet
—u:rm:_w. XX.XXXX%
Lyhytaik. yy.yyyy%
>=Voiltotilasto

ES

Jelelefe

sa Paina >-painiketta siirtyiiksesi scuraavalle
sivulle, jossa niikyy voittotaulun neljin suu-
rimman voiton esiintymismiiiiriit. Voitto!-rivi
kertoo voittotaulun suurimman voiton (
voiton) esiintymismiiriin, voitto2-rivi toi-
seksi suurimman jne.

Voitto|: z kpl
Voitto?: z kpl
Voitto3: z kpl
Voitto4: z kpl>Lis

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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«» Voillotilastoa voit selata eteenpdin >-painik-
keclla.

Voitto5: z kpl
Voitto6: z kpl
Voitto7: z kpl
Voitto8: z kpl

s> Voitto 8-rivi kertoo voittotaulun pienimmén
voiton esiintymismidriin. Paina 4-painiketta,
jos haluat nollata voittotilaston. Paina ESC-
painiketta, kun haluat siintyi tilastokohdasta
pois. Tilloin palaat takaisin edelliseen valik-

koon.
Tilasto nollattu
ESC=Paluu

ESC | 2 3 4 5 >
@ @ @ @ @ @

3.6.6 Edelliset pelit
Tiimi tilastokohta ei ole kiytdssi.

3.6.7 Tehdyt hopperitaskimen kasvatuk-
set .

Tissii tilastokohdassa niytetdéin kolme viimeisti

asetustilassa tehtyd hopperilaskimen kasvatusta

ja laskintilassa esivalitsimen ldpi tehtyd hopperin

tiiyttdi. Tilastoa ei voi nollata, vaan vanhin tieto

Ventisi/Pokeri/Keno

s

poistuu tilastosta, kun uusi (neljis) syntyy. Hop-
perilaskimen kasvatuksesta esitetiifin paivimadra,
kellonaika ja laskimiin liséitty rahasumma,

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:
=r Paina 2-painikelta, kun olet tilastotilassa ja

huoltonéytissi nikyy teksti 2. Tehdyt hlask
kasv.

== Huolton#iytdssi niikyy kolme viimeistd hop-
perilaskimiin lisdttyéd rahasummaa.

Hopperin lisdykset
11.4,9:23, 60 mk
11.4,9:22, 65 mk
11.4,9:21, 30 mk

e Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyd tilas-
tokohdasta pois. T#lloin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.6.8 ._,o".nﬁ hopperilaskimen véhennyk-
se
Tilastokohdassa niytetiiin kolme viimeisti ase-
tus- ja testitilassa tehtyi hopperilaskimen vithen-
nysti. Tilastoa ei voi nollata, vaan vanhin tieto
poistuu, kun vusi (neljs) syntyy. Hopperilaski-
men vihennyksestd esitetiiéin pdivimiiri, kellon-
aika, laskimista viihennetty rahasumma ja tieto,
onko summa maksettu ulos hopperista (e=ei
maksettu, m=maksettu).

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:
= Paina 3-painiketta, kun olet tilastotilassa ja

huoltondyidssi niikyy teksti 3. Tehdyt hlask
viih.
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== Huoltoniiytdssii niikyy kolme viimeisti hop-
perilaskimista viihennettyii rahasummaa.

Hopperin vihennykset
25.4,15:10,1 mk,m
11.4,10:15,65 mk,e
11.4,10:14,30 mk,e

ESC

1 2 3 4
@ @ @

o= Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi tilas-
tokohdasta pois. Tilldin palaat tukaisin edelli-
seen valikkoon.

3.6.9 ID-koodit

Emokortilla, ohjelmamuistikortilla ja parametri-
muistikortilla on siihkdinen 1D-koodi, jolla kort-
tien numerot tunnistetaan. Tissé tilastokohdassa

voidaan lukea kyseisten piirikorttien ID-tunnus-
ten numerot.

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:
»= Paina 4-painiketta, kun olet tilastot-tilassa ja
huolton#ytossi niikyy teksti 4. ID-koodit.

> Huoltondytdssi nilyletdin emo-, ohjelma-
muisti-, parametrimuistikorttien 1D-tunnus-
ten numerol.

ID-tunnukset
Emokorttiz Xxxxxx
Ohj.muisti: x
Param.muisti: X

ESC | 2 3 4 5 >
@ @ @ @ @ @ @

Kayttidohjekirja: Tilastot

> Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi tilas-
okohdasta pois. Tilloin paluat takaisin edelli-
scen valikkoon.

3.6.101D-muutokset

Tilastokohdassa voit lukea kuusi viimeistii muis-
titietoa tai ID-tunnuksen sisiiltiiviin piirikortin
vaihtoa. Tieto sisiiltiii muutosajankohdan (pvm,
klo), vaihdetun piirikortin nimen ja uuden osan
mahdollisen ID:n. Tilasto ¢i ole nollattavissa,
vaan tilaston tiytyttyil vanhin tapahtuma putoaa
listalta unden wllessa,

Tilastokohtaan siirryt seuraavasti:
e Paina 1-painiketta, kun olet tilastotilassa ja
huoltoniiytdssé niikyy teksti |, ID-muutokset.

s Huoltoniyttésn ilmestyy kolme viimeisinti
ID-muutostictoa.

]

ID-muutoksct (>=Seur)

pvm, klo, Osan nimi, ID
pvm, klo, Osan nimi, 1D
pvm, klo, Osan nimi, ID

ESC 1 1

» Paina >-painiketta siirtyiiksesi seuraavalle
sivulle, jossa niikyy kelme vanhinta ID-muu-
tostietoa, >-painikkella voit selata tilastosi-
vuji,

pvm, klo, Osan nimi, 1D
pvm, klo, Osan nimi, 1D
pvm, klo, Osan nimi, [D
>=Alkuun
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s Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyd tilas-
tokohdasta pois. Tillgin palaat takaisin edelli-
seen valikkoon.

3.6.11 Kayntitiedot 1=Vanhat lask:t5(24) I=Vanhat lask:t17(1) Mwmﬁu ””ww

Tissii tilastokohdassa voil lukea koko automaa- 2=Vanhat lask:16(24) 2=Vanhat lask:t18(1) &1 axkine $h%ix

lissa siilytettiivi laskintietojen historia, Nam 3=Vanhat lask:17(24) 3=Vanhat lask:t19(1) T-Laskin: xxxx-x>-Lis
ticdot voit my®és siirtiid keruulaitteelle optisen lii- 4=Vanhat lask:t8(8) 4=Vanhat lask:120(1)

tinniin kautta.

Scitsemiilti viimeisclld kiiynnilta niytetadn laski- ESC

met 1-24 ja kiiyntiaika (piivimiiri ja kellon-
aika). Seitsemniiltii seuraavaksi vanhemmalta
kiynnilta niiytetiiin laskimet 1-8 ja kiiyntiaika.
Kymmeneltii seuraavaksi vanhemmalta kiiyn-
niltil niytetiin laskinta 4 ja kiiyntiaika.

Kiéyntitieloja luel seuraavasti:

*» Puina 2-puinikelta, kun olet tilastotilassa ja

8-Laskin: xxx-x>-Alk
huoltoniiytossi niikyy teksti 2. Kiyntitiedot

I=Vanhat lask:t9(8)

2=Vanhat lask:t10(8)
3=Vanhat lask:t11(8)
4=Vanhat lask:t12(8)

1=Vanhat lask:t21(1)
2=Vanhat lask:t22(1)
3=Vanhat lask:t23(1)
4=Vanhat lask:t24(1)

=» Huoltoniiytdltd voit valita selattavaksi neljin
viimeisimmiin kiiyntien laskimet. Suluissa
oleva numero kertoo kuinka monta laskinia
niiytetiiiin.

I=Vanhat lask:t1(24)
2=Vanhat lask:12(24)
3=Vanhat lask:t3(24)
4=Vanbhat lask:t4(24)

wo: Painikkeilla -4 voit valita haluamasi kilynnin
laskimet selattavaksi. Timiin jilkeen voit >-
painikkella selata laskinsivuja ja ESC-painik-
keella palata takaisin edelliseen valikkoon,

ESC | 2 3 4 5

I=Vanhat lask:t13(8)
2=Vanhat lask:t14(8)
3=Vanhat lask:t15(1)
4=Vanhat lask:t16(1)

¢ Esimerkiksi kahdeksanneksi viimeisimmiin
kilynnin laskimet voivat iy seuraavalta:

= Paina >-painiketta siirtyiksesi seuravalle
sivulle, jossa niikyy neljiin seuraavaksi van-
hemman kilynticn valikko. >-painikkeella voit
selata sivuja ju ESC-painikkeclla palata takai-
sin edelliseen valikkoon.

V:8.4.1994 17:44:45
1-Laskin: xxxx-x
2-Laskin: xxxx-x
3-Laskin: xxx-x>-Lis

4 5 >
@ @ [@]
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3.6.12 Ohjelmaversiot

,:_..&_crc_:u kertoo automaatissa kéytetyt
ohjelma- ja parametrimuistikorttien versiot ju nii-
den asennusajunkohdan.

3.6.13 Tuplaustiedot

.ﬁ.mmmm tilastokohdassa voit lukea tietoja pelien
m.__nsum _n,_av..m_m tuplauksista. Tilastoitavia wp-
laustietoja ovat tuplaukseen panosteltu raha-

3.7 Yhteenveto huoltotoiminnoista

Taulukkoon 9 on koottu kaikki huoltoniiylén piiii-
valikon alla olevat huoltotoiminnot.

Tilustokohtaan siirryt seuraavasti: miiéird markkoina, tuplauskerrat kappaleina ja = Taulukko 16: Yhteenveto huoltotoiminnolsta
vo wyriee I . . ) tuplausvoitot kkoina. Tuplausti ivd .
* Puina u(,_u..ﬁ__mm:..,.. kun o_n_. tilastot-tilassa ja nollattavissa e 2 1. Laskimet 2. Testit 3. Asetukset 4, Tilastot
huoltoniiytossii nikyy teksti 3. Ohjelmaver- o i 7
siot. Tilastokohtaan siirryt seuraavasti: 1-Laskin 1. Koepelaus 1. Hopp. lask. kasvalus 1. Viat )
5 : . . = 2-Laskin 2. Voitonmaksu/rahakanavat || 2. Hopp. lask vihennys 2. Hylkyprosentti
e Huoltoniiytossi nityletdiin ensimmiiseksi kily- Paina 4-painiketta, kun olet tilastotilassa ja m 3-Laskin 3. Kylkimet ja lamput 3. Kassasuosio 3. Hyvitysrahat
16ssi oleva ohjelmamuistikortin versio. huoltondytdssi niikyy teksti 4. Tuplaustiedot. 4, Hopperien sis#ltd 4. Hopperien rajat 4. Antosuhteet
== Huoltoniiytostd niet timénhetkiset wplaustie- I 4-Laskin 1. Anturit 1. VIP/RAY valinta 1. Edeliset pelit
ot 5-Laskin 2. Alarahavaihde 2. Aselustarkiste 2. Tehdyt hlask kasv
6-Laskin 3. Ylarahavaihde 3. Hylkyhélytysraja 3. Tehdyt J_mwx véh
Ohj.muistin versio 7-Laskin 4. Shkslukko 4. Kassapussien maard || 4. 1D-koodit
18.03.94 09:34:08 xx l 8-Laskin 1. Naytst 1. Aika 1. ID-muutokset
VERSIO: x.x TUPLAUSTIEDOT 9-Laskin 2, Adnet 2. Kassamuistin alustus  {f 2. Kéyntitiedot
> = Seuraava Tuplaus mk 0 10-Laskin 3. Hyvitys pelaajalle 3. Peliominaisuudet 3. Ohjelmaversiot
Tuplaus kpl 0 11-Laskin 4. Rahojen arvot 4. Tuplaustiedot
T-voitot mk 0 I 12-Laskin
ESC | 2 3 4 5 > _ 13-Laskin
@ @ @ @ @ @ _ 15-Laskin
=
16-Laskin
: s = 17-Laskin :
*» Paina >-painikeuta siintyiksesi seuravalle 18-Laskin 1. Laskimet
sivulle, jossa niikyy kiiyiossi oleva parametri- 35 Lesshin w Hﬂﬁ.:r set
muistikortin versio. >-painikkeella voitselata s« Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtys tilas- . i s e
lilustosivuja ; i YA ey 20-Laskin 4, Tilastot
. tokohdasta pois, Tilloin palaat takaisin edelli- 21-Laskin
seen valikkoon. i 22-Laskin
. 23-Laskin
Par.muistin versio 5
8.0 25-Laskin
18.03.94 10:01:05 xx 26-Laskin
VERSIO: x.x a0 - 27-Laskin
> = Seuraava B L
ESC 1 2 3 4 5 & i
= Paina ESC-painiketta, kun haluat siirtyi tilas- I
tokohdasta pois. Tilldin palaat takaisin edelli- :
seen valikkoon.
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3.8 Yllapito

onestenty rkemmin alla.

3.8.1 1.tason huoito (30 000 _...m__m_
Tihin perushuolioon kaul
pubidistukser, kuluvien ju
osien, esim. hehkulamppujen testaus, Luonieel-
tan | tason huolto on yleinen: Kaikki paikat tar-
kistetaan, mutta mihinkiin suureen tyshon ei
ryhdytii.

Suosittelemme Kaikkien samassi sijoituspai-
Kassa olevien awtomaattien huolamista samalla
kitynnill

jon r.&..:_.}._c_ne._n:

Niiin teet 1. tason huollon:
oo CTestia hehkulammput ja vaibda viottuneet,

so Pubdistao

sel painikkeel.

s+ Puhdista kabinetin ulkopinta.

s Tarkista siihkotwrvallisuus; |
kojohdon kunto, sek

vo Tarkista kaksotslukon toimint
lukittuminen.

3.8.2 2.tason huolto (150 000 pelid)
Toisen tason huolioon kuuluvat kaikki ensimm
senkin tuson pinnalliset huolotoimet. Luonteel-
n 2. tason huolto on perusteellisempi 1. tason
huoltoon verrattuna: tehdiidn viihiin laajempi ja
perusteellisempi huoho, .

Seuraavat toimenpiteet ovat 1. tason huoltotoi-

men | i tai korvaaval ne:

diytdssii olevat hehkulamput.

vo - Vanhda rahanvatitsing

" __.___r::._ Jit ?.__:__/_._ hopperiz
Jit kunto,

ista hoppe-

i pu
s Vaihda ilnuamsuodating

o Pubdista kabinetin siséi- jo ulkopinnat,

3.8.3 3.tason huolto (600 000 peli)
Kolmannen tason huollossa tehdiin kuikki sama
huoltowimenpiteet. kuin ensimmiiisen ju toisen-
Kin tason huollossi. Luonteeltaan 3. tason huolo
on vativin ju perusteellisin 1, ja 2. tason huolioi-
hin verratna: isoju moduuleja vaihdetaan, vaik-
keivat ne olisi rik i

Scuraavat toimenpitect ovat 1. ju 2. tason huolto-
toimicen liséind i korvaavat ne:

s+ Vaihdu hopperi.

s» Tarkista monitorin kunto. Vaihda monitori.
mikiili kuvan kirkkaus on huono.

n Bmoa huollon sisaits:

tarkemmat vczn_mﬁc_ﬁoﬁ
osien valhto
tehddan :m?mas_s

1. tason huollon sisiltd:
pinnalliset puhdistukset,
pienet vaihdot
tehdédn usein

3.8.4 Ruuhkien purku

Automaatissa voi olla ruuhkia erityisesti kol-
messa kohdassa:

= ruhojen sisiifinsyOtossi (rnhanvalitsing lajiting

= voitonmaksussi
o Kassuanmaksussa

m:?.._n_nazs seuraavia toimenpiteiti ruuhkicn

so Poista ruuhkautuneet kolikot.
o Poista mahdolliset kabinettirahat.

1o Laske ruuhka- ja kabinertirahat,

rahat hoppereihin. Laske hopperciden
10 testikohdan avulla. Suorita tasaus ase-
_:,.rc_:_._: avulla,

so Muksu pelua

le mahdolliset hyvitysrahat,
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3.9 Liitdinnat muihin jérjestelmiin

Automaatissa voi olla yksi tai usempia liitintoji
muihin jirjestelmiin. Tissil automaalissa olevat
on kuvattu tarkemmin Liitteessii D.

3.9.1 Optinen liitdnta

Liitinti on toteutettu kytkemiillii sarjamuotoiseen
tiedonsiirtolinjaun LED. Yksisuuntainen kommu-
nikointi tapahtuu 9600 baudin nopeudella. Liitin-
tiipiirejd vaihtamalla tiedot voitaisiin tulostaa
kirjoittimelle tai toiselle tietokoneelle.

Liitéintii kiiytetiiin pidasiallisesti kahteen larkoi-
tukseen:

ea Rahaliikenteen seurantaa varten. Tiimin lii-
tiinndin kautta lihetetiiin jatkuvasti rahastus-
tietoja rahastuksen aikana.

w Kilyntitietojen seurantaa varten. Huoltotilassa
voidaan selata 28 viimeisintii laskintietoa
mahdollisimman tiydellisinii. Tietojen lihetys
kiiynnistetdiin aktiivisella kytkimelld. Ideana
on pyrki# sdilyttiimidn kolmen viime viikon
kityntitiedot. Seitsemilti viime kiiynnilti tal-
lennetaan laskinten 1-24 arvot. Seitsemiiltii
seuraavalta tallennetaan kahdeksan ensim-
miisen laskimen arvot; kymmeneltii viimei-
seltii muistetaan vain kassalaskimen arvot.

Jokaiseen 28 laskimeen liittyy syykoodi, joka
kertoo minkiilainen kiynti on kyseessi, Seuraa-
vassa taulukossa esitelliifin syykoodien merkityk-
sel.

Taulukko 17: Syykoodit

Syykoodi Kuvaus

1 Ep#onnistunut tyhjennys

2 Tyhjennys

4 Kurkistus (alaoven avaus ilman tyh-
jennystd)

8 Huoltokaynti
16 Kassamuisti alustettu

3 1 + 2 (ensin tyhjennys epdonnistui
ja sitten onnistui)

5 1+4
6 2+4
7 1+2+4

Taulukko 17: Syykoodit

Syykoodi Kuvaus

9 1+8

10 2 + 8 (huoltokdynti ja tyhjennys
samaila kdynnilld)

" 1+2+8

12 448

13 1+44+8

14 2+4+8

15 1+2+448

a1 1 +2 +4 + B+ 16.(kailki mahdolli-
sel tapahtumal samalla kéynnilld)

3.9.2 RS232-litdntd

RS232-liitiinti on suunnitellu ainoastaan laskin-
tietojen tulostukseen rahastuksen yhteydessi kir-
joittimelle tai muulle RS232-liitiintdisclle
Jaitteelle. Tulostuslaitteen lisniiolo tunnistetaan
CTS-signaalin tilamuutoksesta, ja ticdot lihele-
tiifin vain kerran rahastuksen aikana.

3.9.3 Casinoverkko

Yksisuuntaisista optisesta liitiinnisti ja RS232-
verkosta poiketen, casinoverkko on kaksisuuntai-
nen kommunikointikanava automaatin ja pelipai-
kan vililli.

Cusinoverkon avulla viilitetiiéin automaatin rahas-
tustietojen lisiksi kaikenlaisia automaatin (oi-
mintian ja sillii pelaamiscen liityvii tictoja.
Verkon kautta voi

3.9.4 Sijoituspaikkaverkko
Hajasijoitettujen automaattien toiminnan seura-
miseen tarkoitettu kaksisuuntainen verkko, jonka
avulla keskustictokone on puhelinlinjan avulla
kytketty automaattiin. Puhelimitse voidaan
kyscllii sijoituspaikassa olevicn automaattien toi-
minnasta: laskimet, vikatitastot, pelilliset tilastot,

3.9.5 VLT-verkko

Arpa-uutomaattien voittojen lunastusjirjestel-
miin vaatima kaksisuuntainen viestinti- ja val-
vontaverkko automaatin ja arpojen
lunastustietokoneen vililli.

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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4 Vikaantuminen

Tissii luvussa kiisitelliiin vikaantuneeseen auto-
maattiin liittyviii asioita, kuten:

m Mitii tehdii, kun automaatti vikaantuu
m Mitil vikakoodit ovat

® DIL-koodien merkitys

m Vikakoodin kuittaus

®m Vikakoodit -syyt ja korjaus

4.1 Kun automaattin tulee vika

Vikaantunut automaatli toimii joko epitluotetta-
vasli tai ei ollenkaan.

Toimimattoman-sulkeutuneen-automaatin tunnis-
taminen vikaantuneeksi ei liene vaikeaa, kun taas
harmittomat tai nopeasti ohimenevilt viat jidivit
helposti huomaamatta, koska normaalisti viasta
huolimatta toimintaansa jatkava automaatti ei vai-
kuta vikaantuneelta.

Sulkeutunut automaatti

Etsi sulkeutuneen automaatin vikakoodia vastaava
numero ohjekirjan vikakoodiluetielosta, etsi vian
syy, ja ryhdy tarvittaviin toimenpiteisiin. Testeji
ja laskimia kannattaa kiytii vikakoodiluettelon
lisiiksi syyn selvittimisessi.

Epiluctettavasti toimiva automaatti

Selaa lipi puutteellisesti tai epiluotettavasti toimi-
van automaatin vikatilasto: ovatko pikkuviat mah-
dollisesti aiheuttanut vikakoodin. Jos vikakoodi
tai -koodeja 16ytyy, vian paikallistaminen helpot-
tuu. Testeji ja laskimia kannattaa kilyuid vikakoo-
dien lisiiksi syyn selvittimisessi.

Pitiimilli kirjaa vikakoodeista, on helppo huo-
mata, mikili automaatilla on tiettyji tyypillisii
virheiti,

4.1.1 Mitd vikakoodit ovat

Vikakoodi syntyy jonkin hilirion, vian tai virhctoi-
minnon seurauksena, ja on kolminumeroinen, esi-
merkiksi 404. Vikakoodit on lueticloitu ohjekirjan
vikakoodiluetteloon, jossa kerrotaan, mitii vika
tarkoittaa. Sield 16ytyviit myés vinkit vikojen
mahdollisista syistdl ja niiden korjausohjeet.

Vikakoodin avulla vian aiheuttaja, esimerkiksi
kortti tai toimilaite, pystytiiéin usein paikallista-
maan, vaihtamaan tai korjaamaan. Usein vika-
koodi kertoo vain, ettit automaatissa on joku vika,
se ei aina paljasta vian aiheuttajua.

Sulkeutuneen automaatin vikakoodi niiytetiiiin
automaattisesti niiylossi, se jid nikyviin myos
vikatilustoon. Jos automaatti toimii, vikakoodeja
voi kalsoa ainoastaan vikatilastosta. Nidmil vika-
koodit niytetiiin huoltoniiytdssi tilastotilassa
(tilastokohta: 1. Viat).

4.1.2 Kunnossapidon tukl

Jos vikakoodin 16ytyminen ci riitii selvittimdiin
ongelmaa, etkil saa ohjekirjasta riittiiviid apua,
soita kunnossapidon tukeen.

Kunnossapidon tuki selvittiiii vian aihcut
nopeammin, jos pystyt tarkasti kuvailemaan,
miten ja missé olosuhteissa vika ilmeni.
Jotta voisit kuvailla kunnossapidon tuelle v
ilmenemisen mahdollisimman tarkas [
maan havaitsemasi vika. Kun pystyt toistamian
vian, tarkkaile seuraavia asioita: miki oli punok-
sen ja voiton suuruus vian tapahtumahetkelli,
mitkii linjat olivat valittuina, ilmeniké vika ennen
vai jitkeen wplauksen?

Kerro kaikki havaitsemasi vikaan littyviit asiat
kunnossapidon tuelle.

Mappi 651, Versio 1.0 (12.10.94)
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4.1.3 DiL-koodien merkitys _nwe.:oc_.__m__a:m“ <.rmﬂcm¢: -syyt ja xo:m_\_m

DiL-koodit Fem T

Joidenkin vikakoodien yhteydessi puhutaan
DIL-valinnasta ju DIL-koodeista.
Automaateissa DIL-valintaa kilytetiin kolmeen
tarkoitukseen:

° :a_,uﬂn:: kolikkolajien asettamiseen, eli
cm____mn:._umz onko kyseinen hopperi markan,
vitosen vai kympin hopperi.

= kiekkojen numeroimiseen.

. :a.no:mﬁ...o:o_un-.a_a:. merkkikohtaisen
r:..:s:m_.aumru: kiiytén ja fyysisen I/O-kaa-
pelin valintaan huoltoniiytén ohjainkortilla.

Valinta tai asetus tehdéiin hopperien, kiekkojen ja

huoltoniiytdén piirikortilla olevalla DIL-kyikinpa-
ketilla. yiinpa

.._..,__ﬂn:mwx: on nelji kytkinti 1-4. Jokaisen kytki-
men voi aseltaa kahteen asentoon: joko ON , jol-
loin 5:5: on yliasennossa tai OFF, jolloin

_Q:n in on ala-asennossa. Kun asetat hoppereiden
tai kiekkojen DIL-kytkimii, muista, etti kytki-
mien 1-3 asennon tiytyy jokaisella kickolla ja
__ovmnqm__n poiketa toisistaan. Kiekkojen ja hop-
pereiden liheisyyteen, nikyville paikalle on lai-
tettu tarrat, joista niiet tarvittavat asetukset.
DIL-koodi vastaa tiettyli hopperin ja kiekon
ohjainkortin valintakytkinten asentoa: esimer-
kiksi DIL-koodi 2, OFF-ON-OFF-X, tarkoittaa
elti ensimmiiinen kytkin on OFF-asennossa, _c“-
nen kytkin ON-asennossa, kolmas OFF-asen-

nossa eikii viimeisen kytkimen asennolla i ole
merkitysti.

DIL-kytkinpaketti
Kytkimet1,2,3ja 4

il

DIL-koodi 2: OFF-ON-OFF-X

DIL-koodi |: ON-OFF-OFF-X
DIL-koodi 2: OFF-ON-OFF-X
DIL-koodi 3: ON-ON-OFF-X
DIL-koodi 4; OFF-OFF-ON-X
DIL-koodi 5: ON-OFF-ON-X
DIL-koodi 6: OFF-ON-ON-X
DIL-koodi 7: ON-ON-ON-X

4.1.4 Vikakoodin kultlaus

Vikakoodin voit kuitata tilastotilassa (tilasto-
E.&:.“ 1. Viat) painamalla painiketta 1. Jokainen
E_muwaon: tulee kuitata erikseen. Vikakoodit tulee
wcwnwﬁ. muuten ne palaavat niiyttdon ja saattavat
hiiritid koneen toimintaa.

4.2 Vikakoodit -syyt ja korjaus

ﬁrm%oo&m on luetteloitu numerojirjestyksessa.
Jokaisen vikakoodin kohdalta 16ytyy lyhyt

kuvaus viasta, vian syy ja ohjeet, kuinka vika
korjataan,

401 CPU-kortin SRAM-muistipiiri IC15 ei

toimi; vikakoodi niiytetiin koneen
r.w.wd:waqm.,_ﬁ?anm“."n CPU-kortin pistemat-
riisindytolla!
Syy: SRAM-muistipiirin tai sité ohjaavicn
x><m§-vm1=.ic5ruiwm voi olla vikaa.
SRAM-piiri voi myds olla vioittunut, Vika
estii automaatin chjelmiston suorituksen.

.-ﬁo...ﬂs-.m" Tarkista IC14:n ja IC15:n
juotokset. Vaihda tarvittaessa uusi CPU-
piirilcortti,

403 Ohjelmamuistin tarkiste on viiiri

Syy: Ohjelmamuistin sisilto ei vastaa
tarkistesumman ilmoittamaa arvoa, Muisti-
kortli on huonosti kiinni CPU-kortin liitti-
messi J1 tai muistikortti voi olla viallinen.

Korjaus: Laita chjelmamuistikortti
uudelleen kiinni CPU-kortin liittimeen J1.
Vaihda tarvittaessa vusi ohjelmamuisti-
kortti. Mikali vika ei poistu, vaihda CPU-
kortti.

4-2
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404 Parametrimuistin tarkiste on viiird

Syy: Parametrimuistin sisiltd ei vastaa
rarkistesumman ilmoittamaa arvoa. Muisti-
kortti on huonosti kiinni CPU-kortin liitti-
messi J4, tai muistikortti voi olla viallinen.
Vika voi olla myds RAY7054-piirin juotok-
sissa, koska parametrimuistin osoilus suori-
tetaan RAY7054:n avulla.

Korjaus: Laila _E._.::..oi:,_:._m-?c::
uudelieen kiinni CPU-kortin liilimeen J4.
Vaihda tarvitlacssa uusi parametrimuisti-
kortti. Mikili vika ei poistu, vaihda CPU-
kortti.

407 Vahtikoiralogiikan aiheuttama resetointi

Syy: Prosessoripiirin 68330 sisfiinen vahti-
koiralogiikka on aiheuttanut ohjelmiston
resetoinnin. Syyni ohjelmansuorituksen
_”__o;rn:_nmn_::n: hitaus, miké on aiheu-
tunut uikoisesta hitirioistd (ESD, lika), tai
ohjelman joutumisesta ennakoimattomaan
tilaan.

Korjaus: Ohjelmiston suoritus jatkuu
resetoinnin jilkeen normaalisti. Mikili vika
{oistuu usein, automaatin toimintaa on
seurattava vikatilanteen kartoiltamiseksi.
Mikili vika ilmenee kesken normaalin
pelaamisen, tarkista automaatin maadoi-
tukset. Tarkista ohjelmiston versionumero
jailmoita tarvitlaessa viasta kunnossapidon
tukeen.

408 Vika CRT-ohjainkortin muistissa

Syy: CRT-ohjainkortin muisti ei toimi. Syy
voi olla liitoksessa, juotoksessa tai vioittu-
neessa komponentissa. Koska kortilla on
runsaasti komponentieja, joista vika voi
johtua, vian paikallistamiseen tarvitaan
testausohjelmisto. Vika haittaa automaatin
ohjelmiston suorittamista ja siksi se estiid
pelaamisen.

Korjaus: Tarkasta CRT-ohjainkortin
kiinnitys seké viiyliliitimien kunto. Jos
vikaa ei 16ydy tarkastamalla, vaihda CRT-
ohjainkortti.
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410

411

VO-liitintikuapelin tila muuttunut

Syy: Joku VO-ki apeleista on irronnut/
irrotetiu liittimestiin tai tyonnetty
emokortin liittimeen sihkojen ollessa
kytketyni.

Korjaus: Tilanteesta jilih Jokin muu
selventiivii vikakoodi, mikilli automa ti ci
pysly toimimaan ilman 1/O-kaapelin pitissii
olevaa toimilaitettam.

Mikiili vika 410 toistun jatkuv i, eikit
kaapeleita ole irrotcltu, on iimeisti, ettd
jokin toimilaitekaapeleista tai emokortin
liittimistii on viallinen.

Vikaa 410 ei tilastoida, s¢ vain nitytetiiin
vian tapahtumahetkellil

Tiedonsiirto ovimoduulin kanssa ci toimi;
vikakoodi niytetiin chkil CPU-kortin
pistematriisindyto/i, koska oven pistemat-
risindytté ei toimine!

Syy: O-liitantikaapeli, jolla oven ohjain-
piirikortiton liitetiiiin automaatin ohjausyk-
sikkoon, saattaa olla irti. Vika saataa myds
aiheutua tiedonsiirron puskuripiirien vauri-
oitumisesta csim. oikosulun vuoksi.
Ovimoduuli tunnistclaan oven ohjainkortin
liihettiimien viestien avulla.

Korjaus: Tarkista oven merkkivaloista tai
Jampuista, tulecko kaapelin kaotta cdes
tehonsyOUdi. Jos kaapeli on kiinni, testaa
tiedonsiirtoa painamalla kytkinkortin
painikkeita tarkkaillen samalla ticdon-
siirron LED-merkkivaloja. Tarkista myds
cacmnmmo_.wr:_.:: pistematriisiniyton
merkkivalot. Mikili ticdonsiirtovirheen
LED-valo palaa, kuapeli voi olla vioittunul
tai piirikorttien puskuripiirit vaurioitunect.

Kytke automaatin tehonsydttd pois pilti ja
kiiynnistil automaatti 10 s kuluttua
uudelleen. Vian puikallistamiscksi voit
vaihtaa oven VO-liitintikaapelin paikkaa
(oiseen VO-liitantiliittimeen emokortiii.
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412 Tiedonsiirto rahanvalitsinmoduulin kanssa

413

415

el toimi

Syy: VO-liitiintiikaapeli, jolla rahanvalit-
simen ohjainpiirikortti liittyy automaatin
ohjausyksikkddn, saattaa olla ini. Vika
sualaa myds aiheutua tiedonsiirron puskuri-
piirien vaurioitumisesta.

Korjaus: Tarkista rahanvalitsimen
merkkivaloista, tuleeko kaapelin kautta
edes tehonsyottod. Jos kaapeli on Kiinni,
testaa tiedonsiirtoa painamalla rahanvalit-
sinkortin painikkeita tarkkaillen samalla
tiedonsiirron merkkivaloja. Vian paikallis-
tamiseksi kiytd vastaavia menetelmii kuin
viassa 411.

Tiedonsiirto rahavaihdemoduulin kanssa ei
toimi

Syy: VO-liitintikaapeli, jolla rahavaihieen
ohjainpiirikortti liittyy automaatin
ohjausyksikkoon, saattaa olla irti. Vika
saataa my0s aiheutua tiedonsiirron puskuri-
piirien vaurioitumisesta.

417

Korjaus: Tarkista rahavaihteen merkkiva-
loista, tuleeko kaapelin kautta edes tehon-
sydttda. Jos kaapeli on kiinni, testaa tiedon-
siirtoa joko kostuttamalla piirikortin
ylipinnalla olevaa kosteusanturia tai
pydrittimillad moottoria indeksipulssian-
turin kohdalle. Tarkkaile samalla tiedon-
siirron merkkivaloja. Vian paikallistami-
seksi kiiytd vastaavia menetelmid kuin
viassa 411.

Tiedonsiirto kiekkomoduulin kanssa ei
toimi

Syy: /O-liitdntikaapeli, jolla kiekkojen
ohjainpiirikortit liitty viit automaatin
ohjausyksikkoon, saatiaa olla irti. Vika
saataa myds aiheutua tiedonsiirron puskuri-
piirien vaurioitumisesta tai viidrin valituista
kiekkojen numeroinnista. On myds
mahdollista, ettii joku automaatin ohjel-
miston tarvitsemista kiekoista puuttuu.

DIL-koodit ovat neljin ensimmiisen
kiekon osalta:

= |. kiekko: DIL-koodi on |
2. kiekko: DIL-koodi on 2
= 3. kiekko: DIL-koodi on 4

« 4. kiekko (tuplausk.): DIL-koodi on 3
Korjaus: Tarkista kickkojen merkkiva-
loista, tuleeko kaapelin kautta edes tehon-
syottod. Jos kaapeli on kiinni, testaa tiedon-
siirtoa pydriyuamalla kiekkoa indeksipuls-
sianturin ohi tarkkaillen samalla tiedon-
siirron merkkivaloja. Tarkista myds, ettd
ohjainpiirikorteillaolevilla DIL-kytkimilla
on valittu oikein kiekon numerointi. Vian
paikallistamiseksi kdytd vastaavia
menetelmii kuin viassa 411,

Tiedonsiirto voitorimaksumoduulin kanssa
ei toimi

Syy: VO-liitantikaapeli, jolla voitonmak-
sukoneiden (hopperien) ohjainpiirikortit
liitty vt automaatin ohjausyksikkoon,
saattaa olla irti. Vika saattaa myds aiheutua
tiedonsiirron puskuripiirien vaurioitumi-
sesta tai viidrin valituista korttien DIL-
koodeista. Automaatin ohjelmisto vaatii
aina pienimmidn kolikon voitonmaksu-
koneen toimimista, joten tarkista erityisesti
pienimmiin kolikon hopperin kunto.

DIL-koodit ovat kolmen ensimmiisen
kolikon hoppereille scuraavat:

= 1. kolikko: DIL-koodi on |
» 2. kolikko: DIL-koodi on 2

= 3. kolikko: DIL-koodi on 4

Korjaus: Tarkista ohjainkortticn merkki-
valoista, tuleeko kaapelin kautta edes
tehonsydttdd. Tarkista myds, ettii ohjainpii-
rikorteilla olevilla DIL-kytkimilld on
valittu oikein voitonmaksukoneen
numerointi. Vian paikallistamiseksi kdytd
vastaavia menetelmi# kuin viassa 411.
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419

420

421
422
423
424
425
426
427

LT SR L ixd

Sarjaliikennekuapelin reset

Syy: Sarjuliikennekaapeli on viallinen tai
se on huonosti kiinni.

Korjaus: Etsi viallinen kaapeli ja vaihda
se. Tarkasta, ettii kaikki sarjalitkennekaa-
pelit ovat hyvin kiinni.

429
Lyhyt voitonmaksukoneen pulssi

Syy: Voitonmaksuhopperilta saatiin liian
lyhyt anturipulssi. TAmi on saattanut
aiheuttaa poikkeaman laskinlukemiin.

Korjaus: Tarkista hopperien anturien sekil
liittimien kiinnitykset. Tarkista tarvittaessa
myds hopperien sisiiltd ja vertaa sité kassa-
muistin antamaan arvoon, Koska vikakoodi
ei kerro hopperin numeroa, vialliseksi
suallaaa osoittautua hopperi, jonka sis
poikkeaa oleellisesti oletetusta arvosta.
Mikiili vika toistuu, vaihda voitonmaksu-
hopperi.

o

Pitki hopperin pulssi; DIL-koodi on |
Pitkii hopperin pulssi; DIL-koodi on 2 430
Pitkit hopperin pulssi; DIL-koodi on 4
Pitka hopperin pulssi; DIL-koodi on 3
Pitkii hopperin pulssi; DIL-koodi on 5
Pitka hopperin pulssi; DIL-koodi on 6
Pitkii hopperin pulssi; DIL-koodi on 7

Syy: (Viat 421-427): Voitonmaksuhoppe-
rilta saatiin normaalia pitempi anturipulssi.
Timi on saattanut aiheuttaa poikkeaman
laskinlukemiin. Vian on saattanul aiheuttaa 432
16ysi kaapelin tai anturin kiinnitys tai se,

431

ettéi hopperi pyorii liian hitaasti likaantu- 433
misen tms. johdosta. Vika on voinut johtua 434
myds vidiristd kolikkotyypisti tai sihko-
katkon keskeyttiineestd voitonmaksusta tai 435
kassaanmaksusta.
436
437

Kayttdohjekirja:

VTR ot

Korjaus: Tarkista hoppericn anturien sckii
liittimien kiinnitykset. Tarkista tarvittaessa
my6s hopperien sisilllo ja vertaa sitit kassa-
muistin antamaan arvoon. Puhdista
hopperi, mikiili sc on likaantunut. Jos vika
toistuu, vaihda hopperi.

Liian pitkd rahanvalitsimen pulssi

Syy: Rahanvalitsimelta saatiin liian pitk
anturipulssi. Tiimii on saattanut aiheuttaa
poikkeaman laskinlukemiin. Vika voi
aiheutua viallisesta rahanvalitsimesta,
ulkoisesta hiiiriéstd tai huonosti kiinnite-
tysti rahanvalitsimen ja rahanvalitsimen
kortin viilisestii kaapelista.

Korjaus: Tarkista rahanvalitsimen
liittimien kiinnityksei. Pubdista rahanva-
litsin liasta ja polystil, Tarkista tarvittaessa
hopperien sisiiltd ja vertaa sitd kassamuistin
antamaan arvoon. Mikiili vika toistuu ja
kassamuistin arvoihin tulee virheitii, vaihda
rahanvalitsin.

Suunta-anturin lian pitk# pulssi

Syy: Ohjainkortilla olevalta suunta-
anturilta tulee liian pitkil pulssi. Kolikko on
mahdollisesti pysithtynyt anturin kohdalle.
Todenniikdisesti ruuhka.

Korjaus: Tarkista, ettil rahanvalitsin on
kunnolla paikallaan (lukitukset
kohdallaan). Tarkista myos rahaputket
hoppereihin sckii vailieen anturien
kiinnitys. Puhdista tarvittaessa.

Liian pitki hopperin pulssi; DIL-koodion |
Liian pitkii hopperin pulssi: DIL-koodi on 2
Liian pitkii hopperin pulssi; DIL-koodi on 4

Liian pitkit hopperin pulssi; DiL-koodi on 3

Liian pitkit hopperin pulssi; DIL-koodion 5
Liian pitk# hopperin pulssi; D1L-koadi on 6

Liian pitkd hopperin pulssi; DIL-koodi on 7
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438

439

440
441
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Syy: (Viat 431-437); Voitonmaksuhoppe-
rilta saatiin liian pitké anturipulssi. Tami
on suattanut aiheuttaa poikkeaman laskin-
lukemiin. Viun on saattanut aiheuttaa loysa
kaapelin, anturin kiinnitys tai se, ettii
hopperi pyorii liian hitaasti likaantumisen
tms. johdosta. Anturi tai hopperin
rahakiekko on myds saattanut jadda jumiin,

Korjaus: Tarkista hopperien anturien seki
liittimien kiinnitykset. Tarkista tarvittaessa
myods hopperien sisiiltd ja vertaa sitid kassa-
muistin antamaan arvoon. Puhdista my6s
hopperi mikiili se on likaantunut. Vian
toistuessa, vaihda voitonmaksuhopperi.

Kolikko on juuttunut esivalitsimen rahaka-
navaan, anturi |

Kolikko on juuttunut esivalitsimen rahaka-
navaan, anturi 2

Syy: (Viat 438-439): Rahakanavasta
saatiin litan pitkd anturipulssi. Kolikko on
saattanut juuttua anturiin, anturi rikkoutua
tai anturijohto irrota. Rahakanavassa on
kaksi anturia (1 ja 2), joista jompikumpi voi
aiheuttaa ko. vian,

Korjaus: Puhdista rahakanava ja rahanva-
litsimen yliosa. Tarkista anturin kiinnitys
(ettei anturi itse aiheuta kolikon juuttumista
tai hidastumista) ja anturin johdon
kiinnitys. Onko liitin oikein pdin? Mikali
vika ilmenee vilitémisti virran kytke-
misen jiilkeen ennen kuin yhtidn rahaa
syOtetiiiin rahakanavasta, on anturi
viallinen tai johdin irti.

Hidas kolikko rahakanavassa, anturi |

Hidas kolikko rahakanavassa, anturi 2
Syy: (Viat 440-441): Kolikko on aiheut-

tanut normaalia pitemmin anturipulssin
esivalitsimen kanavassa. Sybudaukko on
ilmeisesti likainen tai ahdas.

Korjaus: Puhdisia sydudaukko seki
anturit. Tarkista my&s anturien ja johtojen
kiinnitys.

aus

Ventti/Pokerli/Keno

442  Voitonmaksuhopperi puuttuu

443

45]
452
453
454
455
456
457

Syy: Ohjelmisto ei ole saanut vastausta
Jjoltakin hopperilia, jonka pitdisi olla
paikalla. Syyni on joko hopperin vioittu-
minen, virheellinen DIL-koodi hopperikor-
tilla tai irronnut kaapeli. Mikéli vika on
ollut sulkeva, kyseessii on arvoltaan
pienimmiin kolikkolajin hopperin (hopperi
1) puuttuminen, muussa tapauksessa 2. tai
3. hopperi.

Korjaus: Tarkista hopperien kaapelien
kiinnitykset. Kytkettdessi virta uudelleen
hopperien vihrean LEDin pitiisi vilkahtaa.
Jos tiedonsiirron punainen virhe-LED
viildhtis, tarkista DIL-koodit. Vaihda
voitonmaksuhopperi tarviitaessa.

Rahanvalitsimen kortti on viallinen.

Syy: Ohjelmisto on havainnut vikaa rahan-
valitsimen piirikortilla.

Korjaus: Vaihda piirikortti.

Ylimidr. pulssi hopperilia; DIL-koodi on 1
Ylimiér, pulssi hopperilta; DIL-koodi on 2
Ylimédr, pulssi hopperilta; DIL-koodi on 4
Ylimédr. pulssi hopperilta; DIL-koodi on 3
Ylimiidir, pulssi hopperilia; DIL-koodi on 5
Ylimidr. pulssi hopperilta; DIL-koodi on 6

Ylimidr. pulssi hopperilta; DIL-koodi on 7

Syy: (451-457): Hopperilta, jonka ei olisi
pitéinyt olla maksamassa, on vastaanotetiu
ulosmaksupulssi. Aiheuttaja voi olla
ulkoinen hiiri. Hopperin jarru voi olla
epikunnossa.

Korjaus: Kiynnisti kone uudestaan ja
suorita ulosmaksutesti. Jarruvika edellyuia
hopperin vaihtoa. Mikili vika toistuu,
tarkista ohjelmiston versionumero ja
ilmoita tarvittaessa viasta kunnossapidon
ukeen.
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458
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e
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460

461

Rahavaihde ei pyori

Syy: Voitonmaksuhopperien alapuolella
oleva rahavaihde (monitierahavaihde) on
juuttunut paikalleen, anturikaapeli on vioit-
tunut tai anturikaapeli on irti.

Korjaus: Tarkasta rahavaihteen anturi-
kaapeli ja anturin toiminta pybrittdmilla
rahavaihdetta kiisin ja katsomalla syttyyko
anturipulssin merkki-LED kun anturi
sulkeutuu. Mikili ko. valo palaa jatkuvasti,
anturi on rikki tai johto on irti. Mikiili anturi
havaitaan ehjiksi, vika on huonosti pyori-
viissil rahavaihieessa. Tunnustele pydri-
mistéd irrottamalla rahavaihdeyksikkd ja
pyoritimilli sisfiosan reititin kiisin.
Tarkkaile rahavaihteen loimintaa ja vaihda
se larvittaessa.

Vesipelivaroitus

Syy: Jompikumpi koneen kosteusantu-
reista aiheuttaa hillytyksen. Ylempi anturi
on rahanvalitsinkortilla ja alempi rahavaih-
dekortilla. Hillytys syntyy, kun piirikortin
reunalla olevien johtimien viilillii alkaa
kulkea sihkovirta. Hiilytys voi aiheutua
myos johtimien likaantumisesta. Tarkista
anturien LED-valojen avulla anturin tila.

Korjaus: Kuivaa ja puhdista anturijoh-
timien pinta. Anturin toimintakunto selviiii
merkki-LEDin avulla: LED palaa kun lika
tai kosteus aiheuttaa vikatilanteen. Mikili
koneessa ei ole mitéifin merkkejii kosteu-
desta ja vika poistuu puhdistamalla, arvioi
olisiko koko automaatti puhdistuksen
tarpeessa! Muutoin vika voi olla rahanva-
litsin- tai rahavaihdekortissa.

Voitonmaksuaukko tukittu

Syy: Rahavaihteen alapuolella oleva lyhyt
ulosmaksuputki on tukittu. Tai putkessa
oleva optoanturi on rikkoutunut.

Korjaus: Tukoksen poistuessa vika
poistuu. Mikili putki on tyhji eik vika
poistu, on anturi joko rikki tai likainen.

Hopperi | tyhji; DIL-koodi on 1

Kéyttdohjekirja: Vikakoodit -syyt ja korjaus

46

b

463
464
465
466
467

471
472
473
474
475
476
477

Hopperi 2 tyhji; DIL-koodi on 2
Hopperi 3 tyhjii; DIL-koodi on 4
Hopperi 4 tyhji; DIL-koodi on 3
Hopperi 5 tyhji; DIL-koodi on 5
Hopperi 6 tyhji; DIL-koodi on 6

Hopperi 7 tyhjii; DIL-koodi on 7

Syy: (Viat 461-467): Voitonmuksuhoppe-
rista on yritetty siirtiiii kolikoita, mutta
kolikoita ei tule ulos. Automaatin laskinten
mukaan kolikoita pitdisi kuitenkin olla
Jjiljella.

Korjaus: Tiytd hopperi. Katso tiiytén
suoritustapa testiohjeista, Tar!
hopperissa ole vieraita kolikkoja, jotka
saattavat estilii normaalin toiminnan.

1. I7O-liitiinniin tietoliikennevirhe (alin)

2. O-liitiinniin tietoliikennevirhe

3. VO-liitiinniin tictolitkennevirhe
4. YO-liitdinniin tietoliikennevirhe

iitlinniin lietolitkennevirhe

tiinniin tietoliikennevirhe

7. HO-liitiinnin tietoliikennevirhe (ylin)

Syy: (Viat 471-477): Emokortilla on
seitsemiin VO-liitéintiid, joihin toimilaite-
moduulit on kytketty. Kukin toimilaitemo-
duuli voidaan kytkeii haluttuun, vapaaseen
liitéintéifin, Vikakoodi ilmoitiaa, cttid
kyseisti ntidi (liittimen numeroa)
kiiyttiiviin oheismoduulin kanssa on
syntynyt yli 15 perikkiistii tiedonsiirtovir-
hetti. Vika ilmenee myds, jos CPU:n ohjel-
misto ei ole lukenut viimeisti 85 1/0-
moduulin ldhettimiii viestid. Vian on
voinut aiheuttaa emokortin, kaapelin tai
oheismoduulin piirikortin vioittuminen.
Koska automaatin sisilinen ticdonviilitys on
ollut epiikunnossa, kassalaskimissa voi olla
virheitii. Tarkista tarvittaessa luskinten
oikeellisuus.

5 nm Mappi 551, Versio 1.0 (12.10.94)
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487

489

490

Korjaus: Ohjelmisto pyrkii korjaamaan
vian automaattisesti. Tarkista CPU-kortin
pistematriisiniiyton avulla, ovatko tiedon-
siirtovirheen merkki-LEDit sammuneet,
Tarkista my&s, mihin toimilaittoimilait-
teeseen vian aiheultanut liintdti on
kytketty. Ota automaatista sihko pois noin
10 sekunnin ajuksi ja kilynnisti automaatti
uudelleen. Tarkkaile kiynnistysvaiheessa
mainitun 1/O-moduulin merkkivalojen
toimintaa. Mikiili vika vusiutuu, vaihda
kiytettyi I/O-liitintéd; niin selvittii, onko
laitevika emokortilla vai kaapelissa tai
oheismoduulissa. Kaapeleita vaihtamalla
voit selvitldd kaapelivian mahdollisuuden.

Vieras seteli hyviiksytty

Syy: Setelinvalitsimelta wli tieto vastaan-
otetusta setelistid. Setelin arvoa ei
kuitenkaan voida selvittiii ohjelmiston
parametrien avulla.

Korjaus: Tarkista ohjelmiston parametri-
muistin versionumero ja ilmoita asiasta
kunnossapidon tukeen. Jos setelinvalit-
simen hyviiksymiit setelit voidaan ohjel-
moida valitsimelle, poista eplilytiviit
setelityypit kiiytosti.

Ohjelmiston parametrit puutteelliset

Syy: Ohjelmisto ei pysty 16ytédmiin tarvit-
tavia tietoja parametrimuistista. Tiedot
pitiisi olla talletettuna CPU-kortin
PARAMETER-liittimen muistikortilla. Syy
tietojen puuttumiseen voi olla huonosti
kiinnitetyssii muistikortissa tai vioittu-
neessa kortissa, Jos kortin vaihto ei auta,
vika lienee CPU-kortilla.

Korjaws: lrrota CPU-kortti ohjausyksi-
kostd ja paina parametrimuistikortti
kunnolla paikalleen. Jos vika toistuu,
muistikortti on syytd vaihtaa, Viimeiseni
keinona kannatlaa yrittidi CPU-kortin
vaihtamista; tilldin tiytyy huolehtia kassa-
muistin sisiillon siilymisesti.

Kassa tiiynnil; rahasta automaatti

Syy: Automaatin kassaan on kertynyt
liikkaa rahaa. Raja-arvo on midritetty
ohjelman parametreilli.

Korjaus: Kuittaa vika. Rahasta automaatti
rahastusohjeen mukaisesti. Mikili vika on
aiheeton, tarkista parametrimuistin versio-
numero. Ota tarvittaessa yhieys kunnossa-
pidon tukeen.

CPU-kortin kassamuistipiirin IC7/8 sek
emokortin muistipiirin IC12 sisillot ovat
va#rid

Syy: Kassamuistipiireissi sdilytetdin mm.
automaatin raha- ja vikatilastoja. Tietojen
oikeellisuus varmistetaan tarkisteilla.
Tiedoista pidetiifin myos kopioita.Kaikesta
huolimatta muistien sisiltd on epitiydel-
linen ja tietoa ei voida korjata luotettavasti.
CPU-kortin muistipiirin sisillon siily-
minen sihkokatkon yli toiminta perustuu
EEPROM-muistin kiyttéén, mika rajoittaa
muistin toimintaik#i. Emokortin muisti-
piirin sisélla on paristo, joka pitid muistin
kédyttokelpoisena noin 10 vuotta.

Korjaus: Tarkista CPU-kortin IC7:n ja
1C8:n juotokset sekii emokortin muistipiirin
kiinnitys kannassazan. Tarvittaessa vaihda
CPU-korttia. Al kuitenkaan vaihda
molempia muistipiire ji samanaikaisesti!
Ennen muistipiirien laskurien korjausta
kannattaa lukea talieen saatavilla olevat
laskintiedot. Automaatti kannattaa myos
rahastaa huollon yhteydessi.

Tee kassamuistipiirien vaihto liitteen G ja
alustus liitreen A mukaan!

CPU-kortti on vaihtunut

Syy: CPU-kortilla on sdhkéinen ID-koodi,
jolla kortin numero tunnistetaan. ID-
numeron mukaan CPU-kortti on vaihdettu.
Vaihto on ilmeisesti ollut normaali huolto-
toimenpide, jolla on pyritty korjaamaan
toinen vikatilanne. Tdmd vikakoodi
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502

503

FRIE

ilmaisee lihinnd vaaratilannetta, jossa
kassamuistin laskinlukemal ovat saattaneet
muuttua.

Korjaus: Koska kyseessi ei ole vikali-
lanne, korjausta ei tarvitse suorittaa, Mikili
korttia ei varmasti ole vaihdern, CPU-
kortin 1D-piiri voi olla viallinen ja kyseinen
kortti on syyti vaihtaa myds kiiytinnossi.

Emokortti on vaihtunut

Syy: Emokortilla on sihkdinen ID-koodi,
jolla kortin numero tunnistetaan. ID-
numeron mukaan emokortti on vaihdettu.
Vaihto on ilmeisesti ollut normaali huolto-
toimenpide, jolla on pyritty korjanmaan
toinen vikatilanne. Timi vikakoodi
ilmaisee lihinni vaaratilannetta, jossa
kassamuistin laskinlukemat ovat saattaneet
muuttua.

Korjaus: Koska kyseessi ei ole vikati-
lanne, korjausta ei tarvitse suorittaa. Mikili
korttia ei varmasti ole vaihdettu, emoko
ID-piiri voi olla viallinen ja kyseinen kortti
on syyti vaihtaa myds kiiytiinnossi.

Emokortin kassamuistipiiri on vaihtunut

Syy: Emokortilla on toinen automaatin
kassamuistipiireisté - toinen on CPU-
kortilla. Ohjelmsto on piiditellyl kassa-
muistien sis#llon ja piirikorttien sihkaisten
1D-koodien avulla, ettd emokortin kassa-
muistipiiri on vaihdettu. On myés mahdol-
lista, ettéi kassamuistipiirin sisiinen paristo
on kulunut loppuun eiki piiri pysty siilyt-
tdmiiiin laskinlukemia siihkokatkoksen yli.
Normaalisti pariston pitiiisi kestid 10
vuotta.

Korjaus: Timil tilanne ei yleensi ole vika
vaan varoilus, ettd kassamuistipiirien
laskinlukemiin on voinut tulla yllttévia
muutoksia. Mikili muistipiirié ef ole
varmasti vaihdettu, muistipiiri on syyti
vaihtaa mybs kaytinndssi.

505

506

507

CPU-kortin kassamuistipiirin normaalit
laskinlukemat on korvattu undella versiolla

Syy: Kassamuistipiirin laskinlukemat
pidetiiiin normaalisti CPU-kortin kussa-
muistipiirissii, Laskimien oikecllisuus
varmistetaan tarkistetiedoilla. Laskinluke-
mista pidetiién lisiiksi - kaiken varalta -
kahta kopiota, joista toinen on samassi
CPU-kortin muistipiirissit ja toinen
emokorlin kassamuistip i, Titmil
vikakoodi ilmoittaa, ettii laskinlukemicn
normaali versio on korvattu jommalla
kummalla kopioista. Syy on laskinlukeman
epiionnistunut talletus normaaliin muisti-
aluceseen. Timil vikakoodi tulee useim-
miten yhdessi vikakoodin 506 tai 507
kanssa.

=

Korjaus: Korjaustoimenpide on
tarpeeton, koska timil vikakoodi ilmoittaa
ohjelmiston selvittiineen ongelman.

CPU-kortin kassamuistipiirin laskinlu-
kemicn kopio on korvattu uudella versiolla

Syy: CPU-kortin kassamuistipiirissi siily-
tetiifin normaalicn laskinlukemien kopiota.
Kopiolukemia pidetiiiin jatkuvasti s:
kuin normaaleja laskinlukemia. Tiimi
vikakoodi ilmoittaa, etti laskinlukemien
kopioversio on korvattu normaaleilla
laskinlukemilla tai toisella kopiolla. Syy on
laskinlukeman epiionnistunut talletus,
Tiimé vikakoodi tulee useimmiten yhdessi
vikakoodin 505 tai 507 kanssa.

Korjaus: Korjuustoimenpide on
tarpeeton, koska timéi vikakoodi ilmoittaa
ohjelmiston selvittineen ongelman.

Emokortin kassamuistipiirin laskinlu-
kemien kopio on korvattu uudella versiolla

Syy: Emokortin kassamuistipiirissi siily-
tetiiin normaalien laskinlukemien kopiota.
Kopiolukemia pidetiifin jatkuvasti samana
kuin normaaleja laskinlukemia. Tamit
vikakoodi ilmoittaa, etti laskinlukemien
kopioversio on korvattu normaaleilla
laskinlukemilia tai toisella kopiolla. Syy on
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E.f.r.d_:__nn_:m: epionnistunut talletus.
._,.E.E <.r.mr¢=& tulee uscimmiten yhdessi
vikakoodin 505 1ai 506 kanssa,

Korjaus: xo:,s:m_oman:van on
E_..n.nﬁ..”u:. koska timi vikakoodi ilmoittaa
ohjelmiston selvittiineen ongelman.

508 ﬂ_uc-rc._,:: kassamuistipiirille kirjoitta-
minen ei onnistu,

m”E_.". Kyseinen kassamuistipiiri on
viallinen. Vika estig lietojen kirjoittamisen
kassamuistiin.

Korjaus: Vaihda CPU-kort;.
510 mq.zo_a_.:: kassamuistipiirille kirjoitta-
minen ei onnistu.

m.ucs. Kyseinen rummn_s:mm:v::. on
viallinen. Vika estia tietojen kirjoittamisen
kassamuistiin,

Korjaus: Vaihda kassamuistipiiri.

SI1 Kiekko 1 ei pydri; DIL-koodi on |
512 Kiekko 2 ei pyori; DIL-koodi on 2
513 Kiekko 3 ei pyori; DIL-koodi on 4
514 Kiekko 4 ei pyori; DIL-koodi on 3
515 Kiekko 5 ei pyéri; DIL-koodi on 5
516 Kiekko 6 ei pyori; DIL-koodi on 6

517 Kiekko 7 ei pyori; DIL-koodi on 7

mw.w" (Viat u,___-m_.c“ Kiekko on juuttunut
paikalleen tai indeksipulssin anturi on rikki.

Mahdollisesti myés kiekon DIL-koodi on
muutetty, )

x..%._ucm" Tarkista kiekon pyériminen
esim. =.<m:=5=u Ja sulkemalla ovi. Mikil;
vika toistuu ja kiekot Pyorivit normaalisti
anturi on ilmeisesti rikki. Anturin vaihio _
edellyui piirikortin vaihtamista, Tarkista
myds DIL-koodin asetus.

521 Kolikko | eksynyt
522 Kolikko 2 eksynyt

523 Kolikko 3 eksynyt
524 Kolikko 4 eksynyt
525 Kolikko 5 eksynyt
526 Kolikko 6 eksynyt
527 Kolikkoe 7 eksynyt

m.w.ua (Viat 521-527); Sybtetysts kolikosta
ei ole saatu tietoa mihin se on mennyl. Vika
Jjohtuu joko viallisesta rahanvalitsimen
alapuolisesta vaihteesta (anturi rikki) tai
ruuhkasta kyseisessa vaihteessa,

Korjaus: Poista mahdollinen ruuhka,
_“E_&mm.» anturit ja tarkasta niiden kiinnitys.
Poista my6s mahdolliset véarissa paikoissa
c_mcm_ rahat. Voi tonmaksuhoppereiden
8:....:..8._2::0:.<wﬂ=mm_maaowa tarkista
hoppereiden siszll5t Ja poista viiirit kolik-

kolajit.

531 Kolikko | eksynyt viiridn hopperiin
532 Kolikko 2 eksynyt viiiriin hopperiin
533 Kolikko 3 eksynyt viiriin hopperiin
534 Kolikko 4 eksynyt vairiin hopperiin
535 Kolikko 5 eksynyt vildrisin hopperiin
536 Kolikko 6 eksynyt viidriiin hopperiin

537 Kolikko 7 eksynyt viliiréin hopperiin

Syy: ﬁ<mm_ 531-537): Syétetty kolikko on
eksynyt Ja paditynyt viidrian hopperiin.
m«.usm viallinen rahanvalitsin (valitsimen
<E_=nn=o_:.==uwo_nzcac tai viallinen
rahanvalitsimen ja vaihteen vilinen johto.

-..no_..?:a“ Poista kolikko vii#iristd hoppe-
nista. Tarkasta johtimet rahanvalitsimen ja
vaihteen vilissi. Tarkasta valitsimen ja
vaihteen toiminta systamalld kaikkia
ru«_n:usw rahoja ja tarkastamalla, ettd ne
ohjautuvat oikeisiin paikkoihin, Voiton-
maksuhoppereiden toimintakunnon
varmistamiseksi tarkista hoppereiden
sisilllét ja poista vadrat kolikkotyypit.
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541 Kolikko | eksynyt viiiiriidin kassapussiin

542 Kolikko 2 eksynyt viiiiridin kassapussiin
543 Kolikko 3 eksynyt viiiiriifin kassapussiin
544 Kolikko 4 eksynyt viidiriiiin kassapussiin
545 Kolikko 5 eksynyt villiriéin kassapussiin
546 Kolikko 6 eksynyt viilirisin kassapussiin

firfidin kassapussiin

547 Kolikko 7 eksynyt

Syy: (Viat 541-547): Sydtetty kolikko on
cksynyt ja pilitynyt vidriin kassapussiin.
Syyni viallinen rahanvalitsin (valitsimen
vaihteenohjaussolenoidi) tai viallinen
rahavalitsimen ja vaihteen viillinen johto.
Vika kilyldssi vain malleissa, jossa on
suora linja rahanvalitsimesta kassaan.

Korjaus: Poista kolikko viliirdsti kassa-
pussista. Tarkasta johtimet rahanvalitsimen
ja vaihteen viilissé, Tarkasta valitsimen ja
vaihteen toiminta syottdmilli kaikkia
kiiytettiiviii rahoja ja tarkastamalla, etté ne
ohjautuvat oikeisiin paikkoihin,

549 Sihkokatkos kesken ulosmaksun

550 Sihkokatkos kesken kassaanmaksun

Syy: Todenniikdisin syy on siihkdjen
riipsyttely kesken maksun hydtymistarkoi-
tuksessa.

Korjaus: Kyseessii on tiedottava, eikii
sulkeva vika. Koska laskinlukemiin voi
aiheutua 1-3 kolikon heitto sihk&jenkado-
lessa, koodit voivat selventiid laskinvir-
heiden syntysyyti. Pelaaja menettiiii
ulosmaksussa vastaavat 1-3
kolikkoa;kassaanmaksussa normaali
tasaerfisiirto jiii kesken ja maksettavaksi
tuli jokin pienempi eril. Tdmi voidaan
nihdi kassan sisiiltod laskettaessa, silld
sisiltd ei tilldin ole tasaerilld jaollinen
(esim. normaali tasaerd 50 mk).

602 Ohjelmiston tila on “bus error”

"

603 Ohjelmiston tila on “address error

604 Ohjelmiston tila on “illegal instruction™
605 Ohjelmiston tila on “zero division™

608 Ohjelmiston tila on “piviledge error”
609 Ohjelmiston tila on “race"”

610 Ohjelmiston tila on “line 1010 error”
611 Ohjelmiston tila on “linel 111 error”
612 Ohjelmiston tila on “breakpoint”

613 Ohjelmiston tila on “spurious interrupt”
614 Ohjelmiston tila on .49,_.::_ error”

615 Ohjelmiston tila on “uninit interrupt”
Syy: (Viat 602-6035, 608-815): Prosessori-
piirin 68330 ohjelmiston suorituksen
yhteydessi on tapahtunut odottamaton
tapahtuma. Vika saattaa johtua ohjelmisto-
viasta.
Korjaus: Mikiili vika toistuu usein,
automaatin toimintaa on seurattava vikati-
lanteen kartoittamiseksi. Tarkista ohjel-
miston versionumero ja ilmoita tarvittacssa
viasta kunnossapidon tukeen.

620 Ohjelmiston pelimoduulin sisdiisen viesti-
puskurin ylivuoto

621 Ohjelmiston pelimoduulin ja kiekkomo-
duulin viillisen viestipuskurin ylivuoto

622 Ohjelmiston pelimoduulin ja rahamoduulin
viilisen viestipuskurin ylivuoto

623 Ohjelmiston pelimoduulin ja kasinoverk-
komoduulin vilisen viestipuskurin ylivuoto

6524 Ohjelmiston pelimoduulin ja grafitkkaoh-
jainmoduulin viilisen viestipuskurin
ylivuoto

625 Ohjelmiston pelimoduulin ja ylimiidiriisen
toimilaitemoduulin (erillinen PC tms.)
vitlisen viestipuskurin ylivuoto
Syy: (Viat 620-625): Paljon viestiliiken-
nettii pelimoduulin ja toisen ohjelmamo-
duulin kanssa. Johtuu joko ohjclmaviasta

Mappi 551, Versio 1.0 {12.10.94)
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626

627

VS ¢ BN W

tai jonkun toimilaitteen rikkoutumisesta,
jolloin viallinen laite voi jiida ldhettiméin
viesteji jatkuvasti.

Korjaus: Tarkista toimilaitteiden kunto
rikkoutumisen yhteydessii voi syntyd
muitakin vikakoodeja, jotka auttavat vian
paikallistamisessa.

Ohjelmiston rahamoduulin viestipuskurin
ylivuoto

Syy: Paljon viestiliikennetti rahamoduulin
sisiillii tai rahamoduulin ja pelimoduulin
viililld. Johtuu joko ohjelmaviasta tai
jonkun toimilaitteen rikkoutumisesta,
jolloin viallinen laite voi jaida lihettdmain
viesteji jatkuvasti.

Korjaus: Tarkista toimilaitteiden kunto -
rikkoutumisen yhteydessi voi syntyi
muitakin vikakoodeja, jotka auttavat vian
paikallistamisessa.

Pelaajan krediteissi negatiivinen luku

Syy: Todennikoisesti samalla saadaan
kassamuistikopioiden korvaamista osoit-
tavia vikakoodil, joko 505, 506 tai 507.
Joku kassamuistikopio on tilldin turmel-
tunut ja tiedot korvattu toisilla juuri kesken
kredittien veloittamista, jolloin veloituksen
tuloksesta saattaa tulla negatiivinen luku.
Negatiivinen luku nékyisi erittdin suurena
arvona niylolli. Tissd tapauksessa myos
hyvitysrahoihin siirtyvi arvo on erittidin
suuri.

Korjaus: Tarkista laskintiedot ja peliase-
tukset. Nikyyko erittdin suuria kolikko-
arvoja? Jos niikyy, kassamuisti tiytyy
alustaa. Kassamuistin alustusta varten ota
yhteys tehtaan huoltooon.

Mikiili vikakoodeja 505-507 ei esiinny vian
627 yhteydessi, tilanteesta kannattaa
ilmoittaa kunnossapidon tukeen ja kertoa
samalla ohjelmiston ja parametrien versio-
numerot.

628 Pelaajan voitoissa laiton arvo

629

630
631
632
633

634

Syy: Todennikdisesti samalla saadaan
kassamuistikopioiden korvaamista osoit-
tavia vikakoodit, joko 505, 506 tai 507.
Joku kassamuistikopio on t#l16in turmel-
tunut ja tiedot korvattu toisilla juuri kesken
voittojen veloittamista, jolloin veloituksen
wloksesta saattaa tulla negatiivinen luku.
Negatiivinen luku nikyisi jirjettdmin
suurena arvona naytolli. Tassd tapauksessa
myds hyvitysrahoihin siirtyvé arvo on
jérjeudmén suuri.

Korjaus: Mikili vikakoodeja 505-507 ei
esiinny vian 628 yhteydessi, tilanteesta
kannaitaa ilmoittaa kunnossapidon tukeen
ja kertoa samalla ohjelmiston ja
parametrien versionumerot.

Pelaajan voittoa ei pystytty liu’uttamaan
niyttéon.

Syy: Ohjelmavika.

Korjaus: Ilmoita viasta kunnossapidon

tukeen. Mainitse samalla ohjelmiston ja
parametrien versionumerot.

Hopperin osoitevirhe
Rahavaihteen osoitevirhe
Rahanvalitsimen osoitevirhe

Kiekon osoitevirhe

Syy: (Viat 630-633): Ohjelmisto yrittidi
ldhett#id viestin osoitteeseen, joka ei ole
hyviksyttdva osoite. Syyni ohjelmisto- tai
parametrointivika.

Korjaus: Tarkasta DIL-koodi -asetukset.
Tarkasta parametrin versionumero ja ota
yhteyttd kunnossapidon tukeen.

Toimilaitteiden kytkentitaulukkovirhe

Syy: Ohjelmisto yrittid lihettiid viestin
sellaiselle toimilaitteelle, jonka sijaintia
koneen ohjelmisto ei tiedd.

Korjaus: Tarkista toimilaitteiden
kytkennit. Mikili vika ei poistu, ota
yhteytti kunnossapidon tukeen.

412

Mappi 551, Versio 1.0 (12.10.94)

?a: tti/Pokeri/Ker-

Kayttdohjekirja: Vikakoodit -syyt ja korjaus

635
636
637
638

639

640

641

Ylimidriinen hopperi -virhe

Yliméiiriinen rahavaihde -virhe
Ylimigriinen rahanvalitsin -virhe
Y limiidriiinen kiekko -virhe

Syy: (Viat 635-638): Ohjelmisto on saanut
viestin sellaiselta toimilaitepiirilid, jota ei
parametrien mukaisesti pitdisi olla
olemassa. Mikiili vika ilmenee vasta
koneen toimittua pitkiiéin, vika on todennii-
koisesti kyseisessi toimilaitepiirisst.
Korjaus: Vaihda ko. piirikortti. Mikili
vika ei poistu, tarkasta parametrin versio-
numero ja ota yhteyitii kunnossapidon
tukeen.

Ohjelmiston printierimoduulin viestipus-
kurin ylivuoto

Syy: Paljon viestiliikenneu printterimo-
duulin ja pelimoduulin viililli. Johtuu joko
ohjelmaviasta tai jonkun toimilaitteen
rikkoutumisesta, jolloin viallinen laite voi
jinda lihettdmiiin viestejil jutkuvasti,

Korjaus: Tarkista toimilaitteiden kunto -
rikkoutumisen yhteydessii voi syntyd
muitakin vikakoodeja, jotka auttavat vian
paikallistamisessa.

Viirid rahamoduulin tila

Syy: Rahamoduulin sisflinen (ohjelmal-
linen) tila on ollut viiiiril tai tuntematon.
Toiminto keskeytetty ja laite resetoitu.
Ohjelmistovika,

Korjaus: Mikiili vika toistuu, ota yhteytti
kunnossapidon tukeen.

Viiird rahavaihde pyorinyt

Syy: Timi vikakoodi on kiiytossil vain
koneissa, joissa on useampi hopperin
alapuolinen (pydrivi) rahavaihde. Ohjel-
misto on tulkinnut, ettéi viestin lihettiineen
rahavaihteen ei olisi pitinyt pyorii.

Korjaus: Tarkasta parametriversionumero
ja ohjelmaversionumero ja ota yhteytid
kunnossapidon tukeen.

T Rt

642

643

644

645

646

649

o
R

Kiekkomoduuli saanut virheellisen viestin

Syy: Kiekkomoduuli on saanut kickkojen
pybrityskomennon, mutta viestissii ci ole
tictoja pyoritysmiiiristi yms. Ohjelmis-
tovika.

Korjaus: Tarkasta ohjelmaversionumero
ja ota yhteyttit kunnossapidon tukeen.

Sarjuliikenntosoitteessa on virhe

Syy: Sarjuliikennecosoitieen tarkastuksessa
on havaittu virhe.

Korjaus: Tarkasta ohjelmaversionumero
ja ota yhteyttd kunnossapidon lukeen.

Viestiliihetys virheelliscen osoitteeseen

Syy: Yritetty lihettii sarjaliikenneviesti
osoilleeseen, jota ci ole kilytossil.

Korjaus: Tarkasta ohjelmaversionumero
ja ota yhteytti kunnossapidon tukeen.

Viestinlihetys virheelliselle kanavalle

Syy: Yriteuty lithettiii sarjaliikenneviesti
kanavalle, joka ci ole kilytdssi.

Korjaus: Tarkasta ohjelmaversionumero
ja ota yhteyttii kunnossapidon tukeen.

Virheellinen viesti rahamoduulille

Syy: Rahamoduuli on saanut kolikonesto-
viestin, jonka parametrina saatu kolikon
numero ei kelpaa.

Korjaus: Mikili vika toistuu, tarkasta
ohjelmaversionumero ja ota yhicyttid
kunnossapidon tukeen.

Parametrivirhe

Syy: Parametrmuistikortti on viallinen ju
kaikkia parametreja ci 10ydy, tai ohjelma-
version muutoksen yhteydessii olisi pitinyl
vaihtaa myds uusi parametriversio.

Korjaus: Tarkasta parametrimuistikortti.
Vaihda tarvittacssa.
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650 Negatiivinen maksupyyntd viasta. (Vrt. koodil 451-457, jotka johtuvat
Syy: Ulosmuksussa tai kassaanmaksussa M_mm___wam_ ietapmeriaia ) ikotiesty
on pyydelly maksamaan negatiivinen Irtstd)
summa. Korjaus: Tarkista ohjelmiston versio-
Korjaus: Tarkista ohjelmiston versio- _.__.._“..._ ero ja ilmoita viasta kunnossapidon
numero ja ilmoita viasta kunnossapidon skl
tukeen. 2
665 Pelimoduulin maksajan maksupyymo
651 Hopperi | maksanut liikaa ulos; DIL-koodi tuntemattomalle hopperille
on ] 666 Pelimoduulin maksajan kohde (esim.
652 Hopperi 2 maksanut litkaa ulos; DIL-koodi kassaan/ulos) muuttunut kesken maksun
on 2 667 Pelimoduulin maksajan toiminto tunte-
653 Hopperi 3 maksanut liikaa ulos; DIL-koodi maton
on 4 668 Pelimoduulin maksupyynnon maksulihde
654 Hopperi 4 maksanut liikaa ulos; DIL-koodi HEERRECI
on 3 669 Pelimoduulin maksupyyntd pelaajalle,
655 Hopperi 5 maksanut liikaa ulos; DIL-koodi vaikka voitot nollilia
on 5 670 Pelimoduulin liian suuri maksupyyntd
656 Hopperi 6 maksanut liikaa ulos; DIL-koodi pelaajalle, voitot eivat riitd
onh 671 Pelimoduulin maksupyyntd pelaajalle,
; g " los: DIL- . vaikka kreditit noililla (versiossa, jossa
657 H_:ow_ua: 7 maksanut litkaa ulos; koodi pelivarauksetkin voidsan maksas ulos)
658 Hopperi | maksanut liikkaa kassaan; DIL- 672 ?:E.o.._::_._._ __‘_m._._ Suu Smrmc_ui:a.
. pelaajalle, kreditit eiviit riitd (versiossa,
koodi on | 4 : :
jossa pelivarauksetkin voidaan maksaa
659 Hopperi 2 maksanut liikan kassaan; DIL- ulos)
koodi on 2 ;
SRR 673 Pelimoduulin maksupyyntd pelaajalle,
660 Hopperi 3 maksanut litkaa kassaan; DIL- vaikka kreditit+voitot nollilla (versiossa,
koodi on 4 jossa pelivarauksetkin voidaan maksaa
ulos)
661 Hopperi 4 maksanut lijkaa kassaan; DIL-
koodi on 3 674 Pelimoduulin liian suuri maksupyyntd
_ pelaajalle, kreditit+voitot eivit riitd
662 Hopperi 5 maksanut liikaa kassaan; DIL- (versiossa, jossa pelivarauksetkin voidaan
koodi on 5 maksaa ulos)
663 Hopperi 6 maksanut liikaa kassaan; DIL- 675 Pelimoduulin maksupyynnissi pelaajalle
koodi on 6 maksettaessa on valittu valmiiksi
: 4 kaytettavi hopperi - valinta sallittu vain
b _._oEu.a: A mpiaend it kadenmly DL kassaanmaksussa tai esim. ulosmaksutes-
koodi on 7 teissi, mutta ei pelaajalle .
Syy: (Viat 651-604): Ulosmaksussa tai . . L .
kassaanmaksussa on maksetu ainakin yksi 676 Pelimoduulin maksupyynnén toimintoa ei
ylimiiiriinen kolikko johtuen ohjelma- ole vield toteutettu - kuitenkin sitd
pyydettiin
414 Mappi 551, Versio 1.0 (12.10.94)
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677 Pelimoduulin maksupyynndn kohde tunte- 691 Pelimoduulissa hopperin | (DIL-koodi on

maton 1) kolikot eiviit riitit maksujakaumaan -
maksettu mitii pystytty
678 Pelimoduulin maksupyynndssi annettu
voitonmaksukoneisto tuntematon tai ei 692 Pelimoduulissa hopperin 2 (DIL-koodi on
kiiytossii (esim. dlykortti) 2) kolikot eiviit riiti maksujakaunmaan -
. . Lo maksettu miti pystytty
679 Pelimoduulissa hopperin sisdllon luvussa
annettu hopperi tuntematon - maksun 693 Pelimoduulissa hopperin 3 (DIL-koodi on
yhteydessi, laskimet silti kunnossa 4) kolikot eiviit riitii maksujukaumaan -
. . . maksettu mitii pystytty
680 Pelimoduulissa maksukohteen (esim.
kassaan/ulos) valinta ei onnistu, maksu 694 Pelimoduulissa hopperin 4 (DIL-koodi on
kesken tai uusittu lijan aikaisin 3) kolikot eiviit riitd maksujakaumaan -
. . . maksettu mitd pystytty -
681 Pelimoduulissa maksukohteen valinnassa
havaittu negatiivinen maksupyyntd 695 Pelimoduulissa hopperin 5 (DIL-koodi on
. . . 5) kolikot eiviit riitd muksujakaumaan -
682 Pelimoduulissa maksujakaumaa tehtiiessi maksettu miti pystylty
havaittu negatiivinen maksupyyntd
. . . 696 Pelimoduulissa hopperin 6 (DIL-koodi on
683 Pelimoduulissa maksujukaumaa tehtiiessa 6) kolikot eivit riitd maksujukaumaan -
havaittu tyhji (=0) maksupyynts maksettu mitd pystytty
684 Pelimoduulissa maksujakaumaa tehtiessi 697 Pelimoduulissa hopperin 7 (DIL-koodi on
havaittu laskinkohteen muuttuminen 7) kolikot eiviit riiti maksujakaumaan -
685 Pelimoduulissa maksujakaumaa tehtiiessi saalieitu ith pystyty
havaittu tuntematon maksuldhde Syy: (vial 691-697): Voitonmaksussa
. . . . maksujakaumasta on viiistimiitd muodos-
686 Pelimoduulissa maksujakaumassa jacttu tunut sellainen, jossa jonkun hopperin
Snrmo:.m;_ms hopperille, joka ei ole kolikot eiviit riiti maksuun, Osa voitosta
kiytdssi maksettiin, mutta loput siirtyviit hyvitysra-
687 Pelimoduulissa maksujakaumasta tuli eri Holkin. .ﬁ_.:._n_: w_n - :c_uﬁmqn_u:_ on
S S maksun jilkeen thysin tyhji.
suuri kuin maksupyyntd oli
. . . Korjaus: Hoppereissa on vajausta. Tiyti
688 Pelimoduulissa maksujakaumaa tehtiiessii hopperit.
havaittu pienimmiin kiytettiiviin kolik-
kokooa olevan nolli sl regatiivinch 698 Pelimoduulissa saatu kiekkomoduulilta
689 Pelimoduulissa karkea maksujakauma HntemaarvIest
negatitvinen 699 Pelimoduulissa luotu voittosumma
690 Pelimoduulissa maksujakauma ei riit E:..a.:.ﬁ.m E:: parametreissa méiritelty
maksupyyntdon maksimivoitto
Syy: (viat 665-690): Ohjelmiston suorilus 700 Pelimoduuli saanut tiedon rahamoduulilta
on joutunut odottamattomaan tilaan. kassaan maksetusta kolikosta, kolikon arvo
Korjaus: Yritd selvittiid vian aiheutumis- polla
tilanne ja ilmoita tilanneskuvaus, 701 Pelimoduuli saanut tiedon rahamoduulilta

vikakoodi, ohjelmiston seki parametri-
muistin versionumerot kunnossapidon
tukeen.

sistilin syGtetysti setelistil, setelin arvo nolla

Mappi 551, Versio 1.0 (12.10.94)
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702 Kiekkojen ohjaus ei ole toimintavalmis Korjaus: Kyse on viiiirin valitusta rahan- 717 1. laskin ei tismiii
valitsimesta tai ohjelmiston parameteriar-

d Syy: Hopperin laskinarvojen summa ei
voista. Tarkista rahanvalitsimen ohjelmoin- - e :

703 Rahatietojen kilsitiely ei ole toimimavalmis
tismai laskimeen 1 nithden. Automaatti

704 Ohjelmisto ei ole toimintavalmis tikoodit seka parametrimuistikortin versio. tarkastaa erikseen kaikki NVRAM-tiedot ja
Ilmoita tiedot kunnossapidon tukeen. mahdollisesti kopioi laskinsetin.
705 Grafiikkaohjelmisto ei ole toimintavalmis o . Vikakoodit 505, 506 ja 507 ovat mahdol-
706 Verkotusohjelmisto ei ole toimintavalmis 711 Epionnistunut panoksen rajoitus lisia vian 717 yhteydessi. Tilldin vika on
Syy: Hoppereissa liian vihiin rahaa. ollut korruptoituneessa laskinkopiossa.
707 Oheisohjelmisto ei ole oimintavalmis .—..quS.MS joutunut edottamatiomaan Jos kaikki laskinsetit ovat identtisia ja
Syy: (viat 698-707). Ohjelmiston suoritus tilaan. muuten tdsmiidviil, pakotetaan laskimeen 1
on joutunut odottamattomaan lilaan. Korjaus: Tarkista hoppereiden sisilto erillisten hopperien laskinarvojen summa.
Korjaus: Yriti selvittid vian aiheuntumis- viilindmisti. limoita tilanteesta kunnossa- THHOUTHIO ~00 0 g 11 1R
tilanne ja ilmoita tilannekuvaus, vikakoodi, PRy toksen; el asich st i .
ohjelmiston seki parametrimuistin versio- sk i lbrsadvll kel K
ini 713 Virheelli iirt t ; )
numerot kunnossapidon tukeen. r nen piirtokomento pidon tuelle.
) ) Syy: CPU-kortti on antanut CRT-ohjain-
708 Rahatietojen kisittely on keskeytynyt kortille piirtokéskyn, jota CRT-ohjainkortti Korjaus: Vian jilkeen laskinarvot
; P Yy, ) ]
Syy: Maksu on kestanyt liian kauan ja se ei ole pystynyt sucrittamaan. Vikaaiheuttaa tiismi#iviit automaattisesti.
on keskeytetty - hopperi(t) osittain jumissa, ohjelmiston resetoinnin.
ulosmaksuanturit vialliset tms. Korjaus: Automaatin toiminta jatkuu
Korjaus: Tarkista hoppereiden ja resetoinnin jélkeen normaalisti. Kuittaa
antureiden kunto. Mikiili selviii elimellistd vikakoodi. limoita tilantcesta kunnossa-

vikaa ei 16ydy ja vika toistuu uscin, yrité pidon tukeen.

selvittid vian aiheutumistilanne ja ilmoita - ) .
tilannekuvaus, vikakoodi, ohjelmiston seki 714 Kiyudjirjestelmépuskurin U ylivuoto
parametrimuistin versionumerot kunnossa-

pidon tukeen 718 Kiyttjirjestelmipuskurin T ylivuoto

716 Kiyudjirjestelmiipuskurin P ylivuoto

T Kiekhoijen 1oim|ntaion kake iyt Syy: (viat 714 -716): Ohjelmiston suoritus

Syy: Kiekkojen pyorityskiiskyn jilkeen ei on joutunut odottamattomaan tilaan.
kiekkomoduulilta saada kaikkia pysihty-
misviesleji ajoissa - saattaa olla, ettd pyori-
minen jatkuisi muuten ikuisesti tai cud
pysihtymisviesteja ei lihetetty ollenkaan.
Toiminta keskeytettiin.

Korjaus: Yritd selvittid vian aiheutumis-
tilanne ja ilmoita tilannekuvaus, vikakoodi,
ohjelmiston sekd parametrimuistin versio-
numerot kunnossapidon tukeen.

Korjaus: Tarkista kiekkokaapelien, -
korttien ja -antureiden kunto.

. P i
T k| ¥ ' z :

710 Kolikon reititystieto puuttuu

Syy: Rahunvalitsimelta on vastaanotettu
kolikko, jota varten ei ole olemassa reitti-
tystietoa.
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Liitteet

Liite A Kassamuistin alustus

Voit alustaa kassamuistipiirit, jos automaatin toi-
minta on estynyt kassamuisti sekaisin -vian
vuoksi. Tilldin piiiset Asetukset/Kassamuistin
alustus -kohtaan.

Niin alustat kassamuistin:

1. Kirjaa laskinarvot tai rahasia.

Kiiytdi RAKE-keruulaitetta jos mahdollista.
Mikiili rahoja ei saada pois ennen kassamuistin
alustusta, ota kassa pois alustuksen jilkeen.

2. Kirjoita muistiin seuraavat arvot ja ase-
tukset.

« hoppereiden raja-arvot Asetukset/Hopperien
rajat -kohdassa.

« rahalajien arvot Asetukset/Rahojen arvot -koh-
dan avulla.

« aselustarkiste (tarkistesumma) Asetukset/Ase-
tustarkiste -kohdan avulla.

= peliominaisuudet (optiobitit) Asetukset/Ase-
tustarkiste -kohdan avulla.

Arvioi samalla arvojen jirkeellisyys, koska nlimil
arvot voivat olla myds virheellisiii: arvoja on si-
Iytetty sekaisin olleessa kassamuistipiirissi.

R e S R T R

3. Alusta kassamuistin sisilto Asetukset/
Kassamuistin alustus -kohdassa.

4. Tarkista, ettii kassamuistissn on nyt oikeat
arvol. Muuta tarvittacssa.

= hoppereiden raja-arvot Asctukset/Hoppericn
rajat -kohdassa,

= rahalajien arvot Asctukset/Rahojen arvot -koh-
dan avulla.

+ asetustarkiste (tarkistesumma) Asetukset/Ase-
tustarkiste -kohdan avulla.

= peliominaisuudet (optiobilit) Asctukset/Ase-
tustarkiste -kohdan avulla, Mikiili luku ei tiis-
miid, siirry Asetukset/Peliominaisuudet -
kohtaan. Tissi asetuskohdassa voit muuttaa
kaikkien optiobittien arvoja. Tirkeimmiil omi-
naisuudet oval myds erikseen asetettavissa,

5. Tasaa hopperit

Mikili rahamiiirdl ei riitid automaatin voitonmak-
sureserviksi, tiydennil sisiiltéi.

6. Suorita vusi rahastus.

Kiiyti RAKE-keruulaitetta, jos mahdollista,
Poista rahat kassasta, jos sitii ei vieli ole tehty.

Mappl 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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Liite B Rahaliikenne Taulukko 21: Rahaliikenten raja-arvoja Liite C Rahastusohje
- k
Taulukko 18: Hopperien alkuarvot (piv. 100 mk) o Arvo m Rahastus keruulaitteella Rahastus ilman keruulaitetta
Pelin minimihinta (perushinta) 1 ;
Hopperl Alkutéiyttt = alkuarvot 1. Avaa alaovi. 1. Avaa alaovi.
Pelin maksimipanos 5
Tk 400 x 1 mk = 400 mk Kreditmaksimi 40 2. Hyviiksy rahastus JAKO-painikkeella. 2, Hyviiksy rahastus JAKO-painikkeella.
5 mk 80 x 5 mk = 400 mk =
Voittornaksimi (pakotettu ulosmaksu) 110 3. Avaa kassuovi. 3. Avaa kassaovi.
10 mk 30 x 10 mk = 300 mk Vorormak A S 110
— i e e ol mukain uiex) 4. Lue laskintiedot keruulaitteella. 4. Ota rahastuskortti tai ilmoituslomake ju kir-
aulukko 19: Hopperlen alkuarvot (p##v. 200 mk) i ik i R B atti I b
_ww_pﬁm_,.ﬁ SRR appediiodneg), | 20 Mikilli optinen liitinti i liheti laskintictoja, ne Jau automanltitannus ja laskimet 1-8.
Hopperl Alkutdyttd = alkuarvot on nippdiltdvi kiisin keruulaitteelle. Suorita 4. Vailidla Kissanuasii !
Sulkuraja (kalkki hopperit yhteens#), 40 kohta seuraavasti: e Vol kassupusit,
1 mk 500 x 1 mk = 500 mk péadvoitto 200 mk. : Fioah o
- = Lue tai niippiile automaattitunnus keruulait- 6. Laita rahastuskortti tai ilmoituslomake kas-
5 mk 120 x 5 mk = 600 mk Iwﬂﬂwﬁ_ ._._Mﬁ.“_._mnco alustuksessa 400 teeseen ju niippiiile laskimet 1-8. sapussiin ja lukitse pussit yhteen.
10 mk 40 x 10 mk = 400 mk I ) .
Hopperin 2 alkuarvo alusluksessa 400 5. Ota rahastuskortti, 7. Lukitse ovet.
Taulukko 20;: Rahojen arvot (pdé&voitto 100 mk) . ) ) ]
6. Lue tai niippiiile sikkitunnus rahastuskor- 8. Katso, ettii automaatli menee pelimuotoon.
Hopperin 3 alkuarvo alustuksessa 300 o "
Kohta Asetetaan Arvo mk {pAtivoitio 100 mk) tista keruulaitleeseen.
! Kolikon 1 arvo 1 Hopperin 1 alkuarvo alustuksessa 500 7. Vaihda kassapussit.
2 Kolikon 2 arvo 5 (pddvoitio 200 mk) . ;i 3 :
% o s Hopperin 2 alkuarvo alustuksessa 600 8. _lm.:.m rahastuskortti kassapussiin ja lukitse
(pdévoitto 200 mk) pussit yhteen.
4 Kolikon 4 arvo 0 -
Hopperin 3 alkuarvo alustuksessa 400 9. Lukitse ovel.
5 Kolikon 5 arvo 0 (paévoitto 200 mk)
6 Kolikon 6 arvo 0 Hopperin 1 sisalldn yl3- ja alaraja- 0...2000 10. Katso, entd automaatti menee pelimuotoon.
7 Kolikon 7 arvo o b "
H i alibn yla- laraja- 0...2000
B Gah 1 b = 4 _m.._uowm:: 2 sisdlién yld- ja alaraja
9 | Setelin2 arvo 0 Hopperin 3 sisallon yla- ja alaraja- 0...2000
10 | Selelin 3 arvo o ansol
1" Selelin 4 arvo 0 Kassaussumma (siirrettdva minimi) 50
12 Setelin 5 arvo o Kassan ylitédyittraja 20000
13 Setelin 6 arvo o Tuplausraja (p&4voitto 100 mk) 50
14| Setein 7 arvo . 0 Tuplausraja (pa4voitto 200 mk) 100
Setelin 8
15 etelin 8 arvo 0 Lahtdarvot
9 || Geelind dnio he Kirjaa laskimet 1-8 lihtiarvoiksi.
10 Setelin 10 arvo 0

i0 1.0 (26.9.94 s
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Liite D Optinen liitanta

Liitdnniin kautta ldhetetdiin laskintiedot seuraa-
vassa muodossa (yksi tietolohko):

>>>>A1C0IAOBAZBIA@A
:Aut: Atun 12346,0VI%SYY 14;PVM
200594, KLO 1119
:Aut:La 1 1530-9

:Aut:La 2 30-1

:Aut:La 3 0-0

:Aut:La 4 0-0

:Aut:La 50-0

:Aut:La 6 0-0

:Aut:La 7 1500-8

:Aut:La 8 0-0

3B8B

Sama tietolohko lidhetetiin toistuvasti, kunnes
ovi suljetaan tai laskinten ndytdsti poistutaan,

Liitiinniin kautta lihetetiin kidyntitiedot seuraa-
vassa muodossa (38 tietolohkoa)

>>>>A1C01 AOBA2BlA@@

:Aut: Atun 12346;0VI 10;SYY 8;PVM
200594;KLO 1149
:Aut:La 1 1530-9
:Aut:La 2 30-1
:Aut;La 3 0-0
:Aut:La 4 0-0
:Aut:La 5 0-0
:Aut:La 6 0-0
:Aut:La 7 1500-8 -
:Aut:La 8 0-0
17DB

@ LOHKO

>>>>A1C0IAQCISCIAA@
:Aut: Atun 12346;0V1 10;SYY §;PVM
200594, KLO 1149

2o

>>>>A1C01A0496A3CFA
:Aut: Atun 12346:0VI 1:5YY 8:PVM

160594, KLC 1410
:Aut:La 4 0-0

04AB @ LOHKO

Tietolohkoja lihetetddn vajaan sekunnin valein
kunnes viimeinenkin lohko on lihetetty. Timiin
jilkeen lihetykset alkavar uudelleen automaatti-
sesti alusta. Oven sulkeminen tai niyttdkohdasta
poistuminen lopettaa ldhetykset.

Lihetyksen alkutunnus koostuu seuraavista ken-
tisté:

A iBiC DE
>>>A1C01 AOBY0A | AG@:

A: Alkumerkit

B: Lohkon pituus (C:stii loppuun ilman koko
lohkon ylitse laskettua cre:tit)

C: Alkutunnuksen crc

D: Lohkon tunnus
(@=ensimmiiinen,A,B,C, jne. )

E: Lohkon tyyppi
(@=normaali lohko, A=viimeinen lohko)

Laskinarvojen perfssi on viivalla erotettuna
summatarkiste.

Viimeiseni lidhetyslohkoissa on koko lohkon
ylitse laskettu cre-tarkiste. Tarkiste lasketaan
alkutunnuksen kentét D ja E mukaan lukien.

:Aut:La 9 500-5 Jos kyscessd on VIP-automaatti, se nikyy tieto-
:Aut:La 10 0-0 : ® LOHKO kentissa vip -tekstiné:

MHHW “_M W.W >>>>A1C01A0BD2BDA@@

-Aut:La 13 630-5 :Aut:vip;Atun 12346;0V1 11;SYY 8;PVM
‘Aut:La 14 30-1 200594;KLO 1229

:Aut:La 15 0-0

:Aut:La 16 400-6

E516

L-4
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Taulukko 22: Laskinten merklitys

Laskin Laskimen kuvaus Yksikké | Laskintyyppl

0 Kassa mk nollautuva

1 Hopperit yhteenséd mk hetkellinen

2 Rahal sisddn yhteensi mk summautuva
3 Rahat ulos yhteensd mk summautuva
4 Kassa yhteens mk summauluva
5 Vitoset kassaan mk summautuva
6 Kympit kassaan mk summautuva
7 Hoppereiden taytst yhteensd mk summautuva
8 Hoppereiden poistot yhteensa mk summautuva
9 Markan hopperin sisdltd mk hetkellinen
i0 Siséitin tulleet markat mik summautuva
11 | Ulos maksetut markat mk summautuva
12 Kassaan menneel markat mk summautuva
13 Vitosen hopperin sisaltd mk hetkellinen
14 Sisdin tulleet vitosel mi summautuva
15 Ulos maksetut vitoset mk summautuva
16 Kympin hopperin sisaltd mk hetkellinen
17 Sis#4n tulleet kympit mk summautuva
18 Ulos maksetut kympit mik summautuva
19 Sis#iéin tulleet setelit 1 mi summautuva
20 Sis44n tulleet setelit 2 mk summautuva
21 Pelatut pelit mk summautuva
22 Voitetut voitol mk summautuva
23 Pelatut pelit kpl summautuva
24 Kassaoven avaukset kpl summaultuva
25 Vikatilanteessa nollatut pelivarauksel ja voitot mk summautuva
26 Pitkan aikavilin antosuhde (10000 pelid) %

27 Lyhyen aikavélin antosuhde (1000 pelid) %
28 Hylkyrahat {viimeiset 500 kolikkoa) %

P

Mappl 551, Versio 1.0 (26.9.94}



b__._ itteet

Ventti/Pokeri/Keno

Liite F Peliominaisuudet

Taulukko 23: Peliominalsuudet

Ominaisuus

Arvo = Ei

Arvo = Kyllad

=

@IN OO BN =

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

M| XX X X XXX X X XXX XXX XXX X|x|xX|Xx
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Taulukko 23: Peliominaisuudet

Ominaisuus

Arvo = El

Arvo = Kyll4

26

X

27

28

29

30

x| X X)X

31

X

32

RAY-rahastus. Automaatin operoin-
titapa, jossa RAY:n henkildkunta
rahastaa automaatin kassan.

VIP-tyhjennys. Automaatin operoin-
titapa, jossa sipa-asiakas tyhjentdd
automaatin kassan.

33 Rahat ohjataan hoppereista kolikko- | Rahat ohjataan hoppereista
lajien mukaan eri kassapusseihin. samaan kassapusslin kolikkolajista
riippumatta.
34 X
35 X
36 X
37 Kosteus- ja tukkimisanturin halytyk- | Kosteus- ja tukkimisanturin halytyk-
sen seurauksena automaatista kuu- | sestd tehd&éan info-tason vikailmoi-
luu ulvova hélytysddni ja automaatti | tus. Automaatli pysyy pelililassa
tilttaa tai sulkeutuu. eiké ulvovaa hélytysdadnta kuulu.
Huomaa! Kun anturi on korjattu, on
tdmdén peliominaisuuden arvoksi
valittava jélleen El.
38 X
39 X
40 X
41 X
42 X
43 X
44 X
45 X
46 X

Mappi 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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Taulukko 23: Peliominaisuudet

Ominaisuus

Arvo = Ej

Arvo = Kylld

47

>

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

KX XX | X| X | X| X|X|X| X|X|X|X| X|X|X
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vaihto

Automaatin CPU- ja emokortilla on muistipiiri,
jossa siilyletiiiin automaatin kassalaskinten
arvoja. Sen vuoksi niliden piirikorttien vaihtami-
nen on tehtiivi huolellisesti ja ohjeita noudattaen.
Kannattaa muistaa yleisohje: CPU-kortti, emo-
kortti tai emokortin kassamuistipiiri voidaan
vaihtaa, jos vain yksi korteista vaihdetaan
kerrallaan eli saman siihkokatkon aikana.

Yleensil automaatin vikakoodien perusteella voi-
daan piiiitelld, tarvitseeko piirikorttia vaihtaa. Pii-
rikorteilla ilmennyt vika voidaun yleensii korjata

ainoastaan erityistydkaluilla. Viallinen kortti kan-
nattaa toimittaa korjattavaksi kunnossapidon

tukeen.

CPU-kortin vaihto

s Irrota ja kiinnitd CPU-kortti ohjekirjan 7.
luvun Vaihto ohjeiden mukaisesti.

n Kytke sybudjinnite piiille vaihdon jilkeen.

s (dota, kunnes automaatti on pelauskun-
nossa. Odottaminen on villttimitontd, jotta
prosessori enniittiii kopioida kassamuistipiirin
sisilllon uvudelle CPU-kortille.

s Jatka huoltoa tarvittaessa.

Emokortin valhto
sa Irrota ja kiinniti emokortti ohjekirjun 7.
luvun Vaihro ohjeiden mukaisesti.

o Poista vanhasta emokortista kassamuistipiiri.

o+ Asenna se uudelle emokortille, vaikka siinit
olisikin uusi muistipiiri valmiina., Vanhassa

kassamuistipiirisséd on tallessa aulomaatin las-

kinhistoria, siksi uudella emokortilla on kily-
tettiivil vanhaa muistipiiria.

s Kytke sydttdjénnite piiélle vaihdon jilkeen.

« QOdota, kunnes automaatti on pelauskun-
nossa. Odottaminen on villudmitontd, jotta

prosessori enniittid kopioida kassamuistipiirin

sisiillén uudelle CPU-kortille.

Kassamulstiplirin vaihto

Emokortin kassamuistipiiri voidaan vaihtaa, jos
samaan aikaan, eli.saman siihkokatkon aikana, ci
vaihdeta CPU- tai emokorttia.

Kassamuistipiirin irroituksessa tarvitset piirin
ulosvedinti, erityistydkalua, jolla poistal piirin
vahingoittamatta emokorttia.

HUOMAA! Ald yritd irrottaa piirié ruuvi-

meisselilléi tai vastaavalla tyokalulla, sitli
niilléd voit vahingoittaa emokortin johtimia.

Suosittelemme, eltd irroitat kassamuistipiirin seu-
raavalla tavalla

s irroita emokoriti ohjausyksikodsti ohjekirjan 7.
luvun Vaihto ohjeiden mukaisesti.

s tartu ulosvetimellii vanhaan kassamuistipiiriin
kiinni ja vedii se varovasti pois.
o korvaa vanha piiri uudella kassamuistipiirilli.

s gsenna emokortti takaisin ohjuusyksikkoon
ohjekirjan 7. luvun Vailito ohjeiden m ukai-
sesti.
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Sanaston kdytostd

Timi sanasto on tarkoitettu raha-automaattialan
sanastoksi. Sen tarkoiluksena on selventiid kiisit-
teitd ja yhdenmukaistaa termeji.

Sanasto on tehty kaikille ohjekirjan lukijoille, eri-
tyisesti RAY:n henkildkunnalle. Huomautukset ja
kysymykset voit osoittaa RAY:n tuotesuunnitte-
luosastoon ohjekirjoista vastaaville.

Sanaston lukuohje

Termi on lihavoitu. Ensimmiiinen lause on ter-
min médiritelmi. Sitii seuraa termin selite. Kai-
killa termeillii ei ole selitettil. Jos midiritelmiit on
numeroitu, kysymyksessé on termin kaksi eri
merkitystii. Kursivoidur termit on méidritelly muu-
alla tiisséi sanastossa.

A

Aktllvinen = 1) valaistu tai vilkkuva. Ylcens# kdyttépai-
nikkeesta. Aktiivisuudella automaatti pyytdd tai muistutiaa
pelaajaa valitsemisen mahdollisuudesta.

2) kiyndvalmis. Huolrondyité on aktiivinen silloin, kun
pdadvalikko ndkyy nliylossi ja huoltopainikkeilla voi valita
esimerkiksi testin tai laskimet.

Alaovl = alin ulompi ovi.

Alkuarvo - iehtaalla aseictiu arve. Vaikka arvoja olisi
vililli muutetiu, ne palaavat, kun kassamuisti alustetaan.
Synonyymi: ichdasaseius, Arvol voivat olla laskinarvoja
(esimerkiksi hopperin raja), peliominaisuuksia tai kolikko-
arvoja.

Alkutdyttd = alkuarvon mukaisen rahasumman laitta-
minen hoppereihin ensimmiisti kertaa,

Alustaa = poistaa olemassaoleva tieto ja palauttaa teh-
dasasetukset. Esimerkiksi alustaa kassamuisti.

Alustus = olemassaolevien tietojen poisto ju tehdusase-
mesten palautus. Esimerkiksi kassamuistin alustis.

Antosuhde - ulosmaksetiujen ja pelattujen voittojen
suhde kaikkiin pelatuihin rah . imoitetaan prosenttilu-
kuna. Antosuhde voidaan lasken ¢
000 viimeisen pelin ajalta. Se voitaisiin laskea myds koko
automaatin kiyitdajalta, jos antosuhteen muntiumista ci ha-
luta seurata.

Arvo - numeron tai luvun susruus, numera, luku. Mi
asteikosta luetty arvo. Esimerk fuskinarvo, Kiiyletifin
myds peliominaisuuksista ja kolikkoarvoista,

Asettaa - sijoittaa jo wllentaa arvo muistipaikkaan. Oh-
jelman sallimista arveista valitaon haluttu ja tallennetaan se
muistiin. Muun muassa hopperin rajua, pefin hinta, seielin

tai kolikoden arvo voidaan ase

Asetus - muistipaikkaan sijoitctiu ja tallennet

D

DiL-koodi = (Dual In Line) DIL-kytkinten asennon tun-
niste, Esimerkiksi DIL-koodi 2, OFF-ON-OFF- X, tarkuoit-
taa, cttd ensimmiinen kytkin on OFF-ascnnossa, ninen
kytkin ON-ascnnossa, kolmas OFF-asennossa, eikd viimei-
sen kytkimen asennolla ole merkitystt.

=

E

Eslvalitsin = rahankisitelylaite, joka valitsee kolikot
cnnen rahanvalitsinta. Esivalitsin valitsce rahan yleensi

kouon mukaan, kun taas rahanvalitsin hyviiksyy tai hylkii
rahan lopullisesti sen muiden ominaisuuksicn perustectla,
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Hopperl - voitonmaksulaire, jolls maksetaan ulos rahaa

sdhkdmoonorin avulla, Hopperissa rahat sdilyletiiin hajal-
laan. Veraa purki.

Hopperimoduuli - usciden hoppereiden ]

hanvaliisimen lihettémiin hyviiksymispulsseihin ja laskee
niiden erotuksen.

Hylkyraha = rahanvalitsimen hylkiismaé raha. Hylkaa-
misen syy voi olla likainen rahanvalitsin, viallinen kolikko
1ai viiiri rahalaji (= | markan rahanvalitsimeen sydterdin
50 pennin kolikko). Hylkyrahalaskin laskce hylkyrahat; las-

yhsikkés.

Hopperin raja - hopperin sistlion arve parametri-
muistikortilla, jota voidaan tarvittaessa muuttaa. Kertoo
paljonko kolikoita hopperiin pita4 keréddintyi, ennen kuin au-
tomaatti alkaa ohjuta rahoja kassaan.

Hopperin tasaus - hopperin laskinarvon muutos vas-
taamaan hopperin todellista sisilio4. Tasaus saadaan aikaan
kasvattamalla tai vihentdmalld laskinarvoa. Tasauksen tu-

loksena muutetaan vain laskinarvoa, ei hopperin todetlista
sisiliu,

Hopperlputkisto - hopperinjilkeinen putkisto, joka
ohjau rahan rahavaihteclle.

Huoltondyttd = 1) ohjelmatila, jossa néyteidsin laski-
mel, lestit, asenrkser ju tilastol. Ohjelma voidaan niytdi
eritliselld huoltonitytélla, tai se voidaan niyuss itorin

kuvaruudulla. 2) yksikkd, jolla ndytetdin huoltonéyté-oh-
jelmaa.

Huoltondyttn padvalikko - ohjelmavalikko, jossa
voi valita huoltotoimia, kuten testit ja Jaskimer.

Huolto-ovi - ovi, jonka kautta automaattia voidaan

huoltaa. Joissain automaateissa on kaksi huolto-ovea: yli-
Ja alshwolto-ovi,

Huoltopainike - huoi tiloihin padsemiscen

tulos il aan hylkypre i

Hyvitysraha = maksamatia jasinyt voitto tai muu raha,
Johon asiakkaalla on oikeus. Automaatin virhetoiminnan
vuoksi automaati jiid velkaa pelaajalle. Pelaajalle maksa-
matta jélineen rahasumman todenperiisyys varmistetaan

testeisté, minki jalkeen summa voidaan maksaa asiakkaalle
kiteen,

VO-kaapell - Emokortin 110-tiitinndsta toimilaineelle
menevi kaapeli. Kaapelina on kdytetty lauakaapelia.

VO-lliténtd, IVO-liitin = (InpuvOutput). Tulo- jalahts-
liitdnndt eri toimilairteisiin. Automaattia ohjaava prosessori
liitet#in toimilaitteisiin 1/0-liitinnalla. VO-liitint muodos-
tuu yhdestd RAY -5090-piirin sarjaliikennckanavasta, joka
sovitetaan RAY 5093-puskureilla 40-napaiseen emokortin
liitimeen. Emokortin liitinth kutsutaan 1O-liittimeksi, ja
niitd on kortilla seitsemiin,

K

Kabinettiraha - in sisslt, ka

pussin ja

tarvittavat painikkeet. 1) Huoltopainikkeita ovat STEP- ja
TEST-painikkeet. Nimi kaksi painiketia loytyvil rahanva-
litsimen ohjainkortilta scké emokortilta. 2) Huoltopainik-

keita ovat mybs huoltondytén yhteydessi erillisell4 kortilla
oleval painikkeer.

Hylkyhalytysraja - parametrimuistikortitle aseten
arve, joka ilmoittaa, ettd rahanvalitsin on hylinnyt liian
monta kolikoa. Hylkyhilytysrajaa voi muultaa,

Hylkyprosentti - rahanvatitsimen hylkyrahar subices-
sa sisidinsydtettyihin kolikoihin. (Kuinka monta proseniiia

sisdiinsydtctyisti kolikoista hyliniin,) Automaatissa on las-
kin, joka venaa esivalitsimen anturin lihettdmis pulsseja ra-

PP ulkopuolelta l8ydetty raha.

K@assa = 1) kassapusseissa oleval rahat, Esimerkiksi lau-

seessa “Taytyy laskea kassa”. 2) kassaosasto. Esimerkiksi
“Rahat maksetaan kassaan",

Kassaan maksu - kolikoiden automaattinen siirtmi.
nen hopperisia tai rahavaihteesta kassaan. Hopperittomissa
automaateissa rahat menevit suoraan kassaan.

Kassalaatikito - mwrvakassa ilman vetolaatikkoa. Kas-
salaatikko kiinnitetisin kabinetriin, kun taas verolaarikko
kiinnittyy kassalaatikkoon kiskcjen avulla,

Kassamuisti - muistipiiri, jolle tallennetaan automaa-

tin tapahtumatiedot. Niita tietoja ovat laskinarvot, vikakoo-
dit, ja eriiit tehdasasetukset.

S5-2
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Kassamuistin alustus = aikaiscnipien tietojen
poisto ju tehd ten aattinen asetus. 1:: kassa-
muisti alustetaan, kaikki vanhat tiedot tuhotaan ja kassi-
muistiin asetuvat rehdasasenikser.

Kassaosasto = katso Kassa ja Kassalaatikko.
Kassaovl = mrvakassan ovi.

Kassapussi = rahojen keriimiscen, siilyttimiscen ja
kuljetukscen kéytelivi pussi. Pusseissa silytetiiin aulo-
maatin kassaan kertyvid rahoja.

Kassan ylitdyttraja = paramerriarvo, jonka yliny-
minen sulkee avtomaatin,

Kaynti - Oven avaus wimenpiteincen. Henkild kily sijoi-
tuspaikassa ja huoltan tai rahastaa automaating Esimer iksi
ala- ja kassaoven avauksen jilkeinen rahastus Kirjataan ra-
hastuskiynniksi. Katso myis syykoodit.

Kayntitieto - laskinticro, jossa niytetdlin lisiksi aika,
jolloin kiiynti on tehty, scki kiiynnin syy ju numero. x._".v.?
titietoja voi katsella niy Ok, huoltondyrétli, scki keriitd
optisella keruulaitteella.

Kayttopainike ~ kiynopaneelin painike. Muun muas-
sa KAYNNISTYS- ja VOITONMAKSU-painikkeet.

Kéyttdpaneell = vihintitin kéysipainikkeiden ja pa-

Kassasuoslo = kelikkelajin suosiminen & wn miak-
sussa. Halutaan vaikuttaa kassan sisaltdon. m.mw.s..r_rm.‘ .
VIP-toiminnassa sipd-asiakas saattaa haluta vaihtorahbiksi
enemmin viiden markan kolikoita, jolloin viiden markan
kassasuosiota kasvatctaan,

KiekKo = kickkonawhan, kehiin, askel
nohjainkortin muodostama kokonaisuus.

wiorin ja kicko-

Klekkomoduull = muodostuu uscammasta kiekosta.

Kiekkonauha = kuvioitu nauha, joka kieniia kehilld.

neelin muodost jolla ia kiiyte-
titin. Kéyudpanceliin on kiinnitenty painikkeer, joilla )
laaja pelaa ja huoltomies huoltaa tai testaa sutomaatiia.

L

Lajitin - rahanvalitsimen yheydessé rahaa eri suuntiin
lajuiteleva rahankisittelylaite.

Rinnakkaisten nauhojen muodostamia kuvioita vo ,.
Ieun vertaamalla pelaaja nikee, tuliko voitiou vai ci.

Koepell = kocpelitilassa pelautava peli. Koepelissii voi-
daan icstata automaatin toimintaa. Rahat koepelid _i_nu_..
saadaan testin avulla hoppereista, jonne ne on mydés palau-
tettava,

Kolikkolaji = kolikon rahalaji. Suomessa RAY:n auto-
maattikdytossi olevat tyypilliset kolikkolajit ovat 1 mk, 5
mk ja 10 mk.

Kolikkosuosio = sisignsydiettyjen rahojen suhteelli-
nen midrd rahalajeirtain. Kolikkosuosio ilmoitetaan pro-
sentteina. Scn avulla on mahdollista todeta, miti rahalajia
automaatliin on eniten sybietty sisliin.

Kuitata -1 asia tai tilanne ja reagoida siihen hy-
viksymilld 1ai poistamalla asia tai tilannc. ma_.z.n.::_ﬂw_.
“kuitata vikakoodi”, vikatilastossa | vik ja
poistaa se painamalla painikerta.

nnossapldon tukl = RAY:n yksikkd, joka vasiaa
.._M__“.. :ﬂ: huollosta. K pidon tuen _..a_..w,m-.w?
16 neuvoo vaikeissa automaaticja koskevissa kysymyksissi
muun muassa puhelimitse,

Laskin = ka istin muistipaikka, jota ..X.*‘.,..-.__N?._..&“:
PO iy T il shas
sitinnibllisesti. © paikkoihin tietou sissin
lleista ja ulos maks kolikoista, seteleisti, pelatuista
| P ietuista v Feta

¥

Laskinarvo = laskimen arvo. Hopperin 1 (1 mk) laskin-
arvo 300 tarkoittaa, ettd hopperin sixilti on 300 mk, cli hop-
perissa on 300 markan kolikkoa.

Laskintieto - kaso Laskin.

L&htdarvo - tiety laskinarvo automaatin kiyusonotio-
toimicn (hopperin tiytt, koepelaus) u_m___mma_... _S.:r»_ laski-
met kirjataan lihtbarvoiksi on kerrottu Hitteessi : )
Lahtdarvol eiviit aina ole samat kuin alkuarvor, sill jos au-
tomaattia on koepelattu pelitilassa, laskimet ovat mutiu-
neet.

M

Maksimipanos = suurin mahdollinen panos.

Muistikorttl = piirikorui, jolla on ohjelmiston r.,xx:,.
Muistikortti voi olla: parametrimuistikoriti ja ohjelmantuis-
tikortti.
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Nimike = osa. Nimike voi olla ranka-aine, komponentti,
Juuli; jopa kok n automaatti voi olla nimike. Ni-
mike voi olla omavalmisteinen 1ai alihank ijalta osteltu.

Nimiketunnus - numerosarja, jolla nimike voidaan
yksiloida ja tunni Nimik ksen perusteella osa ti-
lataan varasiosta,

0]

Ohjausyksikkd = CPU-kortin, emokortin ja muisti-
korttien muodostama tictokone, joilla ohjataan automaatin
sihkbisidi toimintoja. Listksi siiben kuuluw kassa- ja data-
muisti, diinigeneraatori sekd 11 sarja ntikanavaa. Ohja-
usyksikkod voiduan tarvittaessa thydentiii esimerkiksi
CRT-ohjaikortilla.

Ohjekirja - sutomaatin ol iaali, jonka avulla au-
tomaatin toiminta ja huolto on selvitetty. Ohjekirja koostuu
sisillyslueuelosta, kdytoohjekirjasta, huolto-ohjekirjasta,
varaosakirjasta, sanastosta, hakemistosta. Ohjekirjalla ei ole
nimikerunnusta,

Ohjelmamuisti - ohjelmamuisti on CPU-kortin muis-
tikontti, jolla sijaitsee prosessorin ohjeimakoodi. Ohjeima-
koodin suoritusta varten tarvitaan myis parametrimueisti.

o_.....mw = automaatin oheismateriaali. Opas on ohjekirjan
lyhennetty versio, joka koostuu siséllyslucticlosta, kiytto-
ohjekirjasta, sunastosta ja hakemistosta. Oppaalla on nimi-
ketunnus, joka nikyy kannessa.

Operoida - kay

peliautomaatieja automaattitulojen
hankintaan.

Operolja = yritys, yhteiso tai luonnollinen henkild, joka
operoi. i
Optiobitti = katso peliominaisuus.,

Oven ohjainkortti - piirikorni, joka ohjaa kaikkia
ylihuolto-ovessa olevia moduuleja ja toimilainei

Ovimoduuli =Yiihuolte-oven, siini olevien piirikortti-
en, lamppujen ja toimilaiteiden muodostama kokonaisuus,
joka on yhdisteity yhdelld kaapelilla emokoriin,

Painike = painamalla kaytendvi kytkin. Painamalla pai-
nikelta kerrotaan ohjelmalle, mité valitaan. Painikkeen pai-
naminen muuttaa valintoja hetkellisesti. Automaateissa

kiytettéviit painiketyypit ovat hwoltopainike ja kéytdpaini-
ke.

Parametrimulsti = Paramctrimuisti on se CPU-korrin
muistikortti, jolla sijaitsee ohjeimiston tarvitsemat paramet-
ril. Parametrien avulla muunnelaan astomaatin ohjelmaa
automaattityypin mukaiseksi. Esimerkiksi voittoraulut, kir-
jasintyypit ja fifinet ovat parametrimuistissa.

Peliominalsuus - automaatin operoijan valittavissa
olevat aulomaatin toiminnot,

Pelln hinta - Kuinka monta rahayksikkoi tarvitaan, et
voidaan pelata yksi peli. Jos pelin hinta on asetettu 2:ksi,
tarvitaan kaksi yksikkod yhteen peliin, toisaalta 10:114 saa 5
pelid.

Plirlkorttikotelo = sislti ja suojaa automaatin ohja-
usyksikdn,

Puthd - voitonmaksulaite, jolla maksetaan ulos rahaa sole-
noidin avulla. Putkessa rahat siilytetsiin pinossa. Vertaa
hopperi.

P&#dvoIitto = Suurin mahdollinen voitto maksimipanok-
sella.

R

Rahakaukalo = voitto- tai hylkyrahojen siilytysastia,

Rahalajl = critaiset kotimaisat ja ulkomaiset kolikot ja
setelit. Suomessa RA Y:n automaattikiytossi olevat tyypil-
liset kolikkolajit ovat 1 mk, 5 mk ja 10 mk.

Rahavalhde - ohjaa rahan rahavaihteen sijainnin mu-
kaan hoppereihin, kassaan tai voiton maksuun,

Rahanvalltsin - hyvaksyy wi hylkas sisiinsystetyn
kolikon esivalirsimen jilkeen. Eri rahanvalit sintyypit valit-
sevat hyviksyttdviin rahan eri perustein, Venaileva rahan-
valitsin venailee sybtettya kolikkoa rahanvalitsimessa
olevaan mallikolikkoon; tillainen rahanvalitsin hyviksyy
vain yhti rahalajia. Ohjelmoit n rahanvalitsimeen on
ohjelmeitu muun kolikkojen lipimitta, paino ja me-
tallin koostumus. Ohjelmoitava rahanvalitsin hyviksyy
useita rahalajeja.
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Rahanvalitsinmoduuli = kokonaisuus, jonka osia
ovat rahanvalitsin, lajitin ja reititin, Tehtéviind hy viksyd
sopivat tai hyldti sopimattomat kolikot.

RAKE-Niténtd = (RAhastustictojen KEruu) optinen lii-
vintd, joka liheldi laskintictoja. Laskintictoja kerdridn ke-
ruulaiteella.

RAY-rahastus = RAY:n tyontckiji tyhjentili kassa-
pusseissa olevat rahat. RAY -rahastus on cm..a:::.._;c:u.
Vaihtochtoinen rahastusmuoto on VIP-tyhjennys.

Resetointl - alkutilaan palauttaminen. Esimerkiksi sih-
kin pidllekyik Jjdlkeen autc intiiytyy ru..k_ nistyi
hallitusti ja aina samalla wvalla. S_i_:p..z.n_ﬁmm ohjausyk-
sikkd plittid, resctoituuko automaatti vai ci.

Ruuhkaraha = jumiutunut kolikko. Estdd rahojen nor-
maalin kulun,

S

Sijoituspalkka - paikka, jossa operoidaan. Paikka voi
olla vuokrattu, esimerkiksi ravintolasta, marketista tai ben-
sa-asemalta. Kdytetidin lyhennysté Sipa.

Sipa = katso sijoituspaikka.
Sipa-aslakas = sijoituspaikan haltija,

Sisitilakoodi = vikaantumisen aikaisen sisilisen tilan
wnnus. Kertoo, missa sisdisessd tilassa automaatti oli, kun
vikaantuminen tapahtui, Tila ndytctidin m_.__iasw numerosar-
jana, josta on hydtyi tilanteissa, ..i_..au‘c_.ﬁ_. eri _,=._n___.,. vian
synnysti. Se on syytil kirjoittaa muistiin, muita sitii ei tarvit-
se osata tulkita.

Suljettu = ei wimintakunnossa.
Sulkeva vika = vikaraso, jolloin automaatli on suljettu.

Sulkuraja - laskinarvo, jonka ylityttyiitai alituttua auto-
maatti lakkaa toimimasia. Kun hoppereissa on _mw_n:.u.éa_._
mukaan vihemmdn rahaa, kuin mitd sulkurajassa on mééri-
telty, automaatti sulkeutuu. Vertaa kassan ylirdyniraja.

Syykoodi - kuvaa kiynnin syyn. Syykoodi on numero,
joille on annettu sclvikicliset merkityksel, kuten 1 = epdon-
nistunut iyhjennys.

T

Tarkastuslaskenta - hopperin todellisen sisallon
mak saminen ulos hopperin laskinarvon ju hopperin todelli-
sen sisiillon vertaamise

Tasata, tasaus = katso Hopperin tasaus.

Tehdasasetus = tchiaslla asetettu arve. Vaikka arvoja
olisi valillE muntetty, ne palaavat, kun kassamuisti aluste-
taan. Synonyymi: alkuarvo. Arvot voivat olla laskinarvoja
(csimerkiksi hopperin raja), peliominaisunksia tai kolikko-
arvoja.

Testerlyksikkd = sarjukaapelilla PC:hen ju .na_:r.._u__.z\
leilla wikittavaan kortiin tai modunliin liiiewdvi mikropro-
sessoripohjainen lai 0. Koostuu emokeortista, CPU-
kortista, kanavakorteista ja techolihleestd,

Testilalttelsto - jirjestcimi piirikornttien ja modunlien
testaukseen ja vianetsintiin, Koostuu testiohjelmiston sisil-
rivisti PC:st, sithen liitettdvistll resteriyksikds
kaapelisarjoista.

THa = katso Toiminterila

Toimilalte - laite, joka ohjaa suoraan sutomaatin ulos-

pilin nikyviil kiytuiyt 1. Toimilaitteita oval esimerkik-
si voil ksukone, kiytriipainikkect, lamput ja
rahanvalitsin.

Tolmilaitemoduull = samaan NO-liitinidin, ssmaan
kaapeliin, liitetyt toimilaitteet, Esimerkkind hopperimoduu-
1i ja kickkomoduuli.

Tolmintatila « ohjelman tila, johon vaikutctaan ulkoi-
sesti ovea avaamalla tai sulkemalla, sekii fvolto- tai kdyitd-
painiketra painamalla, Tila sallii tai estid joidenkin o
toimintojen kiiyton, Toimintatiloja on uznm_w.n..;.:n.q_n_s_:b_.
peli, huolto-ovi auki, testi-, alaovi auki, tyhjennys ja sulku,

Turvakassa = rahojen silytykseen tarkoitetiu vahva
metallilaatikko, joka on varmuustukittu, Laatikon sisilld
kiskoilla on ulosvedettivil vetolaatikke, johon kassapussit

on kiinnitetty.

J.K—.._Q__,_:QW - VIP-toimintamuodossa tapahtuva ruhojen
paoisto k Vertaa Ral

Tyhjentad ~ poistaa rahaa k VIP-toi

dossa.

Mappl 551, Versio 1.0 (26.9.94)
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v

Vetolaatikko = nirvakassassa kiskojen pilld oleva

ulosvedettiva metallilaatikko, Johon kassapussir on kiinni-
letty.

.c___nm_aoo.u_ = vikamnniste, jossa vika tulkitaan aiheutta-
jansa mukaan. Koodi koostuu numeroista ja'tai kirjaimista.
Vikakoodin avulla vika paikallistetaan,

Vikataso - vitatunnisee, Jossa vika tulkitaan seurausten-
sa :_.._f..u:. Kertoo sulkeutuuko antomaanti vai tuliko viasta
pelkkii ilmoitus Vikatasoja ovat muun muassa: info ja tilui,

‘_rm:_mw—o = ohjelmallinen tapa csitisi viimeisimmat
viat vikakoodi kerralluan,

Vikatunniste - kirjuimista tai numeroista koostuva
tunniste, jonka avulla vian aihcuttaja tai seuraukset voidaan
yksilGidid.

.<=u = Vaihtorahan ltsePalvelu. Sijoituspaikka-asiakas tyh-
Jentiid automaatin kassassa olevat kolikot kiyuitkseen niitg

vail } Puk

) F tyhjennyksesti - ei rahastukses-
la,

S.—u.q_.;mﬂ.:!m = VIP:in mukaan tapahtuva rahojen
poisto kassasta. Vaihtoehtona on RAY-rahasius,

<,c=o_.§mrm=_m=a = rahankisiticlylaite, joka maksaa
n.m_mrru::n voiton. Yleensé voitto maksetaan rahana tai kui-
Iin muodossa. Voitonmaksolaitteita ovat hopperi, putki, kir-
Joivin,

Volttotaulu - vaitavar konti-. kuvie. ja numeroyhdis-
telmiit voittoineen.

Y

Yksikkd = (muihin rinnastuva) ma::.n_._ kokonaisuus.
Yidhuolto-ovi - ylin ovi.

S-6
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Tekninen sanasto

[ s T

Tekninen
sanasto

Sanaston kiytdstd

Témi sanasto on larkoitettiu kuvaamaan ohjekir-
jan tekstissi esiintyvilt vierasperiiset termit ja
yleiseen tekniikan kieleen kuuluvat sanat.

Sanaston lukuohje

Termi on lihavolitu. Ensimmiiinen lause on ter-
min médritelmi. Sité seuraa termin selite. Kai-
killa termeilli ei ole selitewtdl. Jos miiiritelmiit on
numeroitu, kysymyksessii on termin kaksi eri
merkitystd. Kursivoidur lermit on méiiritelty muu-
alla tiissil sanasossa.

Cc

CGPU = (Ceniral Prosessing Unit) keskusyksikki. Tietoko-
neen osa, jossa tapahtuu kiiskyjen tulkinta ja suori

D

DiL-koodI - DIL-kytkinten asconon tunnus, Esimerk ik si
DIL-koodi 2, OFF-ON-OFF-X, tarkoittau, ensimmii-
nen kytkin on OFF-usennossa, toinen kytkin ON-asennossa,
kolmas OFF-asennossa, cikil viimeisen kytkimen asennolta
¢i ole merkitysid,

DIL-kotelo - kaksirivinen mikropiirikotelo, jossa kyt-
kentijohtojen viilinen ctiisyys on s ufh1" (2,54
mm). Rivien viilinen etiisyys on on yleenss 0,37 (7,62 mm).
Synonyymi: [P,

U.-P-A%n—nmﬂ = DIL-kotelossa oleva kytkin, Kytkinten
asennoilla valitaon, esimerkiksi hopperin rahalaji, tai kort-
tiin liitetyn kickon numero. Kytkinten asennon tunnuksena
kaytertin DIL-koodia.

DIP = (Dual-In-line Package) synonyymi DIL-koreto,

E

CPU-korttl = piirikortti, jolla on avtomaatin toimintoja
ohjaava prosessori liitintdpiireincen. CPU-kortti liitetisin
emokormiin. Ohjelmisto on muistikorteilla, Yhdessi nimia
kortit muodostavat oljousyksikéin,

CRC = (Cyclic Redundancy code) kiertoredundanssikoo-
di. Sanoman lihetyksen yhieydessd muodostettava tarkis-
tuskoodi. Koodin kaikki bitit madirliyty viil lihetettsiviin
sanoman kaikista biteistd, joten koodin pohjalta voidaan tar-
kistaa sanoman virheettdmyys,

CRC-tarkiste - data-arvoista matcmaatt luskettu
arvo. CRC-tarkistecn avulla voidaan varmistua, end data-
arvot oval siilynect muuttumattomana. Tarkistetta kiyte-
1dn myds ohjelmakoodin Jen varmistuk-
seen.

CRT = (Cathode-Ray Tube) katodisddeputki. Monitorin
kuvaputki.

CRT-ohjainkortti - piiikortti, jolla ohjataan monito-
rin videokuvaa.

EEPROM = (Elcctrically Erasable and Programmible
Read-Only Memory) siihkoisesti monikirjoittuva Juk
ti. EEPROM-muistin sisfiltis voidaan tyhjentiii sihkiise
ohjauksella, kun taas EPROM-muisteissa tyhjennys tch-
diiiin UV-valolla.

EMC - (ElcctroMagnetic Compatibility) siihkimagnectti-
nen yhieensopivous. Yh pivuusominai on csimer-
kiksi se, ciiei laite hiiritse tai hiiiriinny siihkdmogneettisesti,

EMC-halirld = sihkomagneettinen hairio. Stk ag-
ncettista siteilyd syntyy muun muassa piirikorteilla ja moot-
toreissa. Automaatin suunnittelussa on pyritty
minimoimaan hiirididen syntyminen ja piiisy ympiristion.
Samalla on varmistetiu, ettd ulkoiset h#iciot civiit vaikuta
laitteen toimintaan,

Mappi 551, Versio 1.0 (26,9.94)

5-7



j.mr:.:m: sanasto

<o:==_uormq§o:c

Emokortti - Piirikortti, johon voidaan liitaa yksi tai
uscampiax komponemeilia varusiettuja piirikoriteja. Ohjaus-
vhsikin piirikonti, jossa kortti- ja kaapeliliittimet, Emokor-
tilla on lisiiksi ddnipigteaste sckii tinen kassanueistipiiri.

ESD - (Elecurostatic discharge) staattisen s#hkon purkau-
tuminen. Purkaus syntyy sihkivarauksen dkillisests lisna-
olosta,

ESD-h&irld = swattisen stihkon purkauksen aihcuttama

hiiirib. ESD-hdiridt on pyritty minimoimaan signaalicn suo-
Jauksclla sek i kabinetin maadoituksella.

F

Flash-mulstl = muistityyppi, jonka toiminta vastaa
EEPROM:in oimintaa.

K

Kaksoislukko - lukko, jonka avaamista sélficellisin
toisella lukolla, Toinen lukko avalaan normaalisti avaimel-
la, 1oista lukkou ohjataan usein sihkdisesti, 14ss4 tapaukses-
sa moottorin avulla, Avainlukko ei aukea ilman, et

sihk il ohjatiu lukko avautuu ensin.

Kytkin = tuite, jolls kytketin ja ohjataan sihkovirtoja ja

virtapiireji. Esimerkiksi virtakytkin, DIL-kyrkin tai sulku-
kytkin,

L

LED = (Light Emitting Diode) valodiodi. Pn-liitos, joka
siiteilee valoa myOtdsuuntaisesti jinnitteelliseni.

M

Moduuli = iiseniiseksi yksikeksi irroitettava osa. Moduu-
li voidaan helposti vaihtaa toiscen samanlaiseen, seki testa-
1a erilliiin muista moduoleista.

SRl R i

SR

T

o

Ohelslaite = kaiso wimilaite.

P

Plksell - 1) kuvapiinto. Kuvioiden muodostamiseen kiy-
tetty piirio. 2) kuva-alkio. Kuvan pienin elementti. Kuvapis-
te. Kuvaputkella niytettévi kuva muodostuu yksitdisiti
kuvapisteists.

Pdivittdd, pdivitys = saaaa ajan 1asalle. Esimerkiksi
pdivittdii laskimia, ohjelmia tai tiedostoa.

T

Tarkiste = katso CRC-rarkiste ja tarkistesumma.

Tarkistesumma = Taikistuksessa tictyn laskutavan
mukpan saatu bittien summa. Tarkistesumman avuolla voi-
daan helposti varmistaa muiden summaan vaikuttavien ar-
vojen oikeellisuus 1ai virheellisyys. Jos arvot muutiuvat,
muuttuu myos tarkistesumma.

Tehokertolmen korjaus = automaatin teholahtees-
si on tehok i korjauslogiikka. Tehokertoimen korja-
uksen ansiosta teholidhteen jakeluversiosta ottama vira on
verrannollinen jakeluverkon jlinnitieeseen. Automaalli otiaa
siis virtaa sinimuotoisesti, mikdi parantaa jakeluverkon
kuormitusta.

S-8
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Hakemisto

M

Ajan asetus
ohjeet 3-17

Akliivinen
midiritelmi S-1

Alaovi
alaovi auki -tilan kuvaus 2-2
midriteimd  §-1

Alkuarvo
hopperien tehdasasetukset 2-3, L-2
miidritelmi  S-1

Alkutiiynd
hopperin 2-3
miiritelmi  S-1

Alustus
kassamuistin 3-18
kassamuistin alustusohjeet L-]
miifiritelmi  S-|

Antosuhde
100 mk pédvoitto (syksy 1994), Ventti
-4
100 mk péiivoitto, Pokeri 1-10
200 mk piiivoitto (alkuperiinen), Ventti
1-4
200 mk piidvoitto (syksy 1994), Ventti
1-4
200 mk piivoitto, Keno 1-16
200 mk piidvoitto, Pokeri 1-10
miiritelmd  S-1
tilasto 3-23

Asetukset
VIP/RAY -valinta 3-14
aika 3-16
asetustarkiste 3-15
asetustilaan siityminen 3-10
hopperien rajat 3-13
hopperilaskimen kasvatus  3-11
hopperilaskimen vihennys 3-12
hylkyhilytysraja 3-15
kassamuistin alustus 3-18

g il

kassapussien midird 3-15
kassasuosio 3-12
peliominaisuudet 3-18
rahojen arvot 3-19

Asetus
mi#ritelmd -1

Asetustarkiste 3-15

Automaatti
RAY-sanasto §-1
antosuhde, Keno 1-16
antosuhde, Pokeri 1-10
antosuhde, Ventti 1-4
asetustarkiste 3-15
ensimmiinen kiyud 2-2
hylkyhilytysrajan asetus 3-15
koepelaus 3-4
kytkeminen sihkéverkkoon 2-3
kiytdjinnite, Keno 1-13
kdytojinnite, Pokeri 1-7
kdytojinnite, Ventti  1-1
kiyudonotto 2-1
kiyttbonottotarkastusohjeet  2-2
laskinten kuvaus 3-2
laskinten merkitys L-5
laskinten selaus 3-2
laskintietojen optinen keruu 3-2
littdnnit muihin jirjestelmiin  3-31
mitat, Keno 1-13
mitat, Pokeri 1-7
mitat, Ventti 1-1
optiobittien asetus  3-18
optiobittien kuvaus L-6
peliominaisuuksien asetus 3-18
peliominaisuuksien kuvaus L-6
rahastus L-3
reaaliaikakello 3-16
ruuhkien purku 3-30
sijoituspaikan valinta 2-2
tekninen szanasto S-7

Mappi 551, Versio 1.0 {12,10.94)
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testaus testiohjelmalla 3-4
toimintatilat  2-1
verkkokytkinten sijainti 2-3
vikaantuminen 4-1
vikakoodit 4-2

virran kytkeminen piidille 2-3

voiltotaulu, Keno 1-16
voittotaulu, Pokeri 1-10
voittotaulu, Ventti |-4
yllipito 3-30

C

e

F

Flash-muisti
mikiiritelmii  S-8
H

Hopperi
alkuarvo 2-3

alkutiyns 2-3
alkutdyttérajat L-2 ,
hopperimoduulin miidritelmi  §-2

CPU-koruti

CPU-kortin vaihto L-9

miiiritelmii  S-7
CRC-tarkisle

midritelmi S-7
CRT-ohjainkortti

miiiritelmi  §-7
Casinoverkko

kuvaus 3-31

D

hopperin rajan miiritelmia  §-2
hopperin tasauksen miiiiritelmii S-2
hopperiputkiston miifiritelmii  §-2
laskinlukeman kasvatuksen syyt 3-11
laskinlukeman kasvatus  3-11
laskinlukeman pienennys 3-12
mildiritelmid S-2

rajan asetus 3-13

sisiillon tarkistuslaskenta 3-6
tarkastuslaskennan kiiynnistys 3-6
tarkastuslaskennan méfiritelmi  §-5

DIL-koodi
kuvaus 4-2
miédritelmid S-1, S-7
DIL-kytkin
miifiritelmd S-7
E

tasaus 3-11, 3-12

tiyttd esivalitsimen lipi  3-2
Huoltoniiyud

miifiritelmid  S-2

piiivalikon miiiiritelmi  §-2

yhteenveto huoltotoiminnoista  3-29
Huolto-ovi

huolto-ovi auki -tilan kuvaus  2-1

EEPROM

midritelmi S-7
EMC-hilirid

midritelmi  S-7
ESD-hiirio

miéiritelmi S-8
Emokortti

emokortin vaihto L-9

midritelmii S-8
Ensimmiinen kiyttd

automaatin  2-2
Esivalitsin

lipi rahaa hopperiin  3-2

midiritelmi  S-|

miliiritelmit S-2
Huoltopainike
miliiritelmi  S-2
Hylkyhilytysraja
midritelmid S§-2
rajan asetus 3-15
Hylkyprosentti
miiiritclmd S5-2
tilasto 3-22
Hylkyraha
miifiritelmid  S-2

H-2
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Hakemisto Ventti/Pokeri/Keno
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Hyvitysraha Kassamuisti L arvon kirjaaminen 2-3, L-2
maksamalla jiiineet voitot  3-22 alustus 3-18 miiiritelmii S-3°
maksu hopperista 3-10 alustusohjeet L-1 LEDin M
midiritelmi S-2 kassamuistin alustuksen miifiritelmd  S-3 miiiritelmid  S-8
miiiiriin varmistaminen  3-22 kassamuistipiirin vaihto L-9 Lajitin Maksamatta jiiineet voitot
nollautuncet voitot  3-22 miidiritelmi  5-2 miiiritelmii S-3 tilasto 3-22
pelaamatta jidinet pelit 3-22 nollaus, katso kassamuistin alustus Lamppu Maksimipanos
ulosmaksu  3-10 Kiekko lampputestin kuvaus  3-6 arvo L-2
| kiekkomoduulin miiritelma  S-3 . Laskimet midrielng 'S:3
kiekkonzuhojen miiritelmi  S-3 hopperilaskimen lukeman kasvatus 3-11 Maksimiteho _
/O-kaupeli midritelmi  S-3 hopperilaskimen lukeman pienennys 3- Keno 1-13
midritelmii S-2 Koepeli 12 Pokeri 1-7
1/O-liitiinti koepelin aloitus 3-4 kuvaus 3-2 Ventti 1-1
miiiiritelmi  $-2 koepelin médritelmi  S-3 kuvaus (taulukko) L-5 Mitat
J koepelirahat 3-4 kiiyntitietojen optinen keruu 3-3 Keno 1-13
koepelirahojen palautus  3-4 laskinarvon miidritelmii S-3 Pokeri 1-7
Jannite kuvaus 3-4 laskintietojen miiiritelméd S-3 Venlti 1-1
Keno 1-13 Kolikko liihtdarvon miiéiritelmii S-3 Moduuli
Pokeri 1-7 arvon asetus  3-19 optinen keruu  3-2 milfiritelmii S-8
Ventti |-1 kolikkolajin miiritelmid §-3 selaus huoltoniytolld  3-2 sijoittelu, Keno 1-14
K Kolikkosuosio Laskin sijoittelu, Pokeri 1-8
midritelmii S-3 midritelmi S-3 sijoittelu, Venui 1-2
Kabinetti Korkeus Leveys Monitori
kubinettirahan midritelmi  S-2 Keno 1-13 Keno 1-13 CRT-ohjainkortin miiiritelmii  S-7
Kaksoislukko Pokeri 1-7 Pokeri 1-7 kuvan siifité 3-8
kuksoislukkotestin kuvaus 3-8 Venti -1 Ventti 1-1 kuvaruudun viirivirheet 3-8
miiiiritelmid  S-8 Kuittaus Liitteet nifyttotestin kuvaus 3-8

Kussa
kassaan maksun miiiritelméd  5-2
kassalaatikon méiiritelmi  8-2
kassan ylitiiyttorajan arvo  L-2
kassan ylitiyttérajan miiritelmi  S-3
kussaosuston mildritelmia  S-3
kassaoven midritelmid  S-3
kassapussien miiiiriin asetus 3-15
kassapussin midritelmid 5-3
kassasuosion asetus 3-12
kassasuosion médrilelmi S-3
miifiritelmi m.,m .
turvakassan midritelmi  S-5
velolaatikon miiritelmii  S-6

midritelmd §-3
Kunnossapidon tuki
miidritelmii §-3
Kytkin
kytkintestin kuvaus  3-6
miliiritelmid  5-8
Kiynti
kiiyntitietojen miidritelmd S-3
kiyntitictojen optinen keruu  3-3
miidiritelmi  5-3
Kiyud
kaytopainikkeen midritelméd  5-3
kiytdpaneelin miidritelmid S-3
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Liite A, Kassamuistin alustus L-1|
Liite B, Rahaliikenne L-2

Liite C, Rahastus L-3

Liite D, Liitiinniit L-4

Liite E, Laskimet L-5

Liite F, Peliominaisuudet L-6

siilitopaneelin sididot  3-9

takaosan siiidor  3-9
Muistikortti

I1D-muutokset (tilasto)

1D-tunnusten numerot

miifiritelmi  S-3

3-25
3-25

Liite G, CPU-kortin, emokortin tai kassa- [N
muistipiirin vaihto L-9
Liitdnnét Nimike
Casinoverkko 3-31 nimiketunnuksen midritelmi  5-4
RS232-liitdanta 3-31 nimikkeen midritelmii  S-4
VLT-verkko 3-31 (0]
muihin jirjestelmiin  3-31
optinen liitdmd 3-31 Oheislaite
sijoituspaikkaverkko 3-31 katso Toimilaite
Lihtdarvo Ohjausyksikko
miidritelmii S-4
H-4
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Hakemisto

Ohjekirja

migiritclmi  5-4
Ohjelmamuisti

miiiritelmid  S-4
Ohjelmaversio

kilytdssii oleva 3-28
Opas

miifiritelmi S-4
Optinen keruu

kiiyntitietojen kerun  3-3

laskintietojen keruu  3-2

FATyn
e L

S AT R S S e e

hinnoitteluarvot L-2

hinnoittelun asetus 3-19

nollautuneet 3-22

ominaisuuksien asetus 3-18

pelaamatta jidineet 3-22

pelitilan kuvaus  2-1
Pelitila

pelitilaan siirtyminen 2-3

pelitilan kuvaus 2-1
Piirikortti

sijoittelu automaatissa, Keno 1-15

hi e B s

I3

Ventti/Pokeri/Keno

e e

Raharuuhkien purku
kuvaus 3-30

Rahastus
RAY -rahastuksen kuvaus 3-1
RAY-rahastuksen mééritelmi S-5
RAY -rahastuksen valinta 3-14
VIP-tyhjennyksen kuvaus 3-1
VIP-tyhjennyksen miiiritelmi  S-6
VIP-tyhjennyksen valinta 3-14
rahastusohje (ilman keruulaitetta) L-3
rahastusohje (optinen keruulaite) L-3

S E

SRS

Syvyys
Keno 1-13 .
Pokeri 1-7
Ventti 1-1
Syykoodi

kuvaus (1aulukko) 3-31
miifiritelmid  S-5

T

TILT-tilanne
nollautuneet voitot  3-22

Optinen liitina sijoittelu automaatissa, Pokeri -9 58 Rahastustila Tarkastuslaskenta
kuvaus 3-3| sijoittelu automaatissa, Ventti  1-3 kuvaus  2-2 midritelmd  3-5
O—J:S_u_:_ Piirikorttikotelo Rahavaihde Tarkistesumma
katso Peliominaisuus miiritelmid S-4 miéfiritelmi#  S-4 miiiritelmd  S-8
Oven ohjainkortti Pikseli s Resetointi Tasaus
mildritelmii  S-4 midritelmi S-8 midritelmid S-5 katso Hopperin tasaus
Ovi Piivitys I Ruuhkaraha Tehdasasetus
ovimoduulin midritelmid S-4 miiritelmi S-8 | miiritelméd S-5 midritelmi S-5
P Piivémédirin asetus l Ruuhkien purku Teho
ohjeet 3-17 kuvaus 3-30 Keno 1-13
Painike Pidvoitto S Pokeri 1-7
miiiiritelmid  S-4 midritelmia S-4 Ventti 1-1
Paino R e Sanasto Teholihde
Keno 1-13 RAY -sanasto S-1 tehokertoimen korjauksen miidiritelmi
Pokeri 1-7 RAKE-liitanta I tekninen sanasto S§-7 S-8
Ventiti -1 maidritelmad  S-5 i Seteli verkkokytkimen kiyud 2-3
Panos RAY-rahastus - arvon asetus 3-19 Tekniset tiedot
maksimipanoksen arvo L-2 VIP/RAY-ominaisuuden valinta 3-14 l Sijoitus Keno 1-13
Paramelrimuisti kuvaus 3-1 - automaatin  2-2 Pokeri 1-7
midritelmi S-4 midritelmi  S-5 Sijoituspaikka Ventti 1-1
Pelaamatia .-mmmsnﬂ_. mvn_-_. RS232-liiténti - médritelmid S-5 .._aﬂmnhlwrwm_ﬁx@
lilasto 3-22 kuvaus 3-31 sijoituspaikkaverkon kuvaus 3-31 miifiritelmi  S§-5
Peliohje Rahakanava l Sipa-asiakas Testilaitteisto
Keno 1-17 testi 3-5 midritelmi S-5 miifiritelmii  S-5
Pokeri 1-11 Rahakaukalo e Sisétilakoodi Testit
Ventti 1-5 midiritelmi  S-4 miiritelmd  S-5 alarahavaihde 3-7
Peliominaisuus Rahalaji ' Suljets anturit  3-7
asetus 3-18 midritelmi  S-4 : miidritelmd S§-5 hopperien sisillon laskenta  3-6
kuvaus (taulukko) L-6 Rahaliikenne = . Sulkeva vika hyvitys pelaajalle 3-10
miiritelmi  S-4 raja-arvotaulukko L-2 miiritelmd  S-5 kassan siihkdlukko 3-8
Pelit Rahanvalitsin Sulkuraja koepelaus 3-4
hinnan miidrittely  S-4 midritelmd  S-4 i midritelmd  S-5 kytkimet ja lamput  3-6
rahanvalitsinmoduulin mairitelmd S-5 U Sulkutila
l kuvaus 2-2
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niytst 3-8
testitilaan siirtyminen  3-4
voitonmaksu ja rahakanavat 3-5
iiiinet 3-9
Tilastot
1D-koodit  3-25
ID-muutokset 3-25
antosuhleel ja voittotilasto  3-23
hylkyprosentti 3-22
hyvitysrahat  3-22
kilyntitiedot  3-26
ohjelmaversiot 3-28
tehdyt hopperilaskimen kasvatukset  3-
24
tehdyt hopperilaskimen vihennykset 3-
24
tilastotilaan siinyminen 3-21
tuplaustiedot  3-28
viat 3-21
Tiluwi
katso TILT-tilanne
Toimilaite
méiiritelmi  S-5
toimilaitemoduulin médriteimid  S-5
Toimintatila
alaovi auki -tila 2-2
asetustila 2-2
huolto-ovi auki
laskintila  2-1
mildiritelmii S-5
pelitila 2-1
rahastustila 2-2
sulkutila 2-2
testitila 2-1
tilastotila 2-2
Turvakussa
miiiiritelmi  S-5
Vv

ila 2-1

VIP-tyhjennys
VIP/RAY -ominaisuuden valinta 3-14
tyhjennyksen kuvaus  3-1
VLT-verkko
kuvaus 3-31

Verkkokytkin
sijainti 2-3

Vikaantuminen
kuvaus 4-1

Vikakoodi
DIL-koodit 4-2
kappalemiidriin niiytté 3-21
katselu niytdlld, katso Vikakoodin selaus
kellonaika 3-21
korjaus 4-2- 4-17
kuittauksen vahvistus  3-21
kuittaus 3-21, 4-2
kuvaus 4-1
milloin havait viimeksi  3-21
médritelmd 5-6
piivamiird 3-21
selaus 3-21
sulkevan vian miaritelmd  5-5
syy 4-2- 4-17
vian korjaaminen 4-1
vian paikallistaminen 4-1
vikatilasto 3-21
Vikatilasto
miiritelmi  S-6
tilastokohta 3-21
Voitonmaksulaite
miiiritelmi  S-6
Voitto
maksamatta jilinyt 3-22
nollautunut  3-22
Voittotaulu
100 mk piiévoitto (syksy 1994), Ventti
1-4
100 mk piiavoitto, Pokeri 1-10
200 ml piivoitto (alkuperiinen), Ventti
1-4
200 mk piidvoitto (syksy 1994), Ventti
1-4
200 mk péiivoitto, Keno  1-16
200 mk piivoitto, Pokeri 1-10
miiiritelmid S-6
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Ventti/Pokeri/Keno

Y
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Yksikko

miifritelmid S-6

sijoittelu, Keno 1-14
sijoittelu, Pokeri 1-8
sijoittelu, Ventti 1-2

Y llipito

I, tason huolto (30 000 pelid) 3-30
2. tason huolto (150 000 pelid) 3-30
3. tason huolto (300 000 pelii) 3-30
automaatin huollot 3-30

pinnallinen huolio  3-30

ruuhkien purku 3-30

tarkempi huolto 3-30

vaativa huolto 3-30

Yldhuolto-ovi

miidritelmid S-6

A0
Adini
diinenvoimakkuuden siiiidin  3-9
ddnenvoimakkuuden s 3-9
fiiinitestin kuvaus 3-9
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